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Pokćmony są wszędzie. Nie dosyć im, że zawojowały 
wyświetlacze GameBoyów i ekrany telewizorów. Teraz 
gromadnie wędrują na monitory pecetów, a nawet — pod 
postacią kart do gry — do naszych mieszkań i szkół! 
5 Czy dziwicie się więc, że Pikachu z kolegami podb 

- IE stfóna 16 i PLAYA? Na dołączonej od tego numeru płycie CD zna 
GRĘ R dziecie pierwszą na świecie grę z pokćmonami na pec 
ty. Jest to komputerowe wcielenie gry karcianej. Sposó 
obsługi płyty i zasady samej gry wyjaśniamy dokładni 
na stronach od 4 do 11. 


: 53% = Tym, których pokćmonowe szaleństwo przeraża, pol 
4 5 camy megaprzegląd samochodówek — pora przygotować 
4 jakiś środek ucieczki :-) Wszystkich zaś zapraszamy na 
BlackE White walkę byłych przyjaciół, dziś konkurujących ze sobą — 


Ji to znaczy na pojedynek stworzonych przez nich gier: 
_ magowie z Sacrifice'a kontra gigant Kabuto. Let's PLAY! 
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Gorące hity Czytelników PLAYA oraz 
nowości ze światowych list przebojów! 
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Dzięki nim pokonamy każdą, nawet 
najtrudniejszą grę! 
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9,95 złotego, w tym 
koszty przesyłki. Za- 
mawiajcie, dzwoniąc na 


Zestaw: gra Spyro 3 
na PSXi latawiec P 


ztrzeciego numeru PLAYA .......64. 
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4 gry Urban ; — 
4 Chaos na peceta 
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PLAY ma dla wszystkich wspaniały prezent: płytę CD 

z grą karcianą Pokómon do peceta! Na kolejnych sześciu 

stronach zamieszczamy dokładny opis zasad i obsługi. 
Razem na pewno złapiemy wszystkie pokómony! 


InstallShield Wizard 


Select Program Folder 
Please zaleci a program folder. 


Setup wil add program ioons to the Program Folder ksted below. You may type a nów folder 
name, or select one from the existing fośders kat. Cick Neat to conirna. 


Wkładamy płytę CD do napędu 


InstallShield wizard 


lyperSnap-DX PL 
JówooD 4 ITEM MULTIMEDA 
kórmon Pla Logłech Mousew ae 
which will guide you through the rest of the setup process. Please Narzędzia Merosolt Ofice 


wał. 


J [EJ] Pokóćman Play It! v2 Setup is preparing the InstaliShielde wizard, 


cr | 
6. Wybieramy, w jakim miejscu w menu [EEE będ 
dostępna gra. I znowu najprościej jest kliknąć myszą na [| 


"Sgghg| Choose Destination Location 


Setup will install Acrobat Reader 4.0 n the loliomng folder. 

To instal ło thie foldes, chck Next. 

10 install to a dźlerent foldes, chck Browse and select another 
fokdes. 


InstaliShield Wizard 
License Agreement 
Piease iesd the folowng icense agieemonk catelży. 


Y/ou can choose nol to instal Aciobat Reader 4.0 by clicking 
Cancel to exż Setup 


z 4 This appkcałion requires Adobe Acrobat Reader 4.0 to be installed. 


Preśt the PAGE DOWN key to eee the test of the sgieemort. 
w 'Wauld you ike to install Adobe Acrobat Reader 4,0 now? 


LICENSE AND UMITED WARRANTY 


PLEASE READ THIS LICENSE CAREFULLY SEFORE INSTALLING OR USING THE 

ISOFTWARE. BY USING THE SOFTWARE, YOU ARE AGREEING TO BE SOUND BY 

JAD JANE ARCH wa m 
ELATED FILES FROM YOUR COMPUTER, AND PROMPTŁY RETURN 7. Gdy gra już została zainstalowana na twardym dysku, instalator 


NOS PCE ANOJTSOJNTENTS NOTE PLACE CF TURCHMIE, pyta nas, czy chcemy zainstalować program Adobe Acrobat Reader. 
[The ooerpuśn zcłtwate. artwotk, musie, and other componeris included in thus product  „j a plików z informacjami na 


pra pęt pdp p jcenee Agietteni? II you choose No, the 
śełup wil ckoge, To install Pokómen Pisy Id v2. you must aocepi this sgroerenk. 


Destination Folder 


CAProgtam Files dobe crobat 4,0 Browie... J | 


sg 


BOJE BECJZE (ol_AE 


=. Czytamy umowę licencyjną i klikamy na przycisk 


CEA 


c) Welcome to the Acrobat Reader 4.0 Setup program. 


Ilie strongy recommended that you el al Windows progiame 
belcee running this Setup program 


TWS SEZ CA 
hsve naning. Cick Nest lo corlirne with the Setup progróm. 


Are you sure you accept the License Agreement? 
WARNING: This program is prołecłed by copynghi low and 


Unauthorized reproduciion or dstrbution oł this program, oc any 
Lp ollstdnedryny abe yo apotlycy kę R | " mma 
wił be prosecuted ło the maximum exdent possible under law. ; i k ! 41. Po instalacji na pulpicie 


i naszego komputera pojawia 
ERZE) JR. 0, się nowa ikonka. Dwukrotnie 
i i klikamy na nią myszą, aby 
uruchomić grę 


Choose Deslinalion Location 
Solac lokóai whaże Swłup wid inatal Has. 


8.1 Teraz GOŁAWA, 2 że chcemy zainstalować program 
Adobe Acrobat Reader, klikając na przycisk [73 


Setup wal install Pokómon Pisy lll v2 m the following folder. 
To instal to this fokder, chck Nem. To mstałi to a dllerent folder, chck Browse and select 
amoilher tokder. 


Destnyation Foe 
CNPiogram Files Pokómon Play lil v2 
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MILIONY LUDZI NA ŚWIECIE MA ROBAKI. DOŁĄCZ DO NICH. 
TO NAPRAWDĘ PRZYJEMNE! w, 
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lo nowego w 
Worms World Party: 


Możliwość prowadzenia 
rywalizacji z graczami 
z calego świała. 


Kozgrywki w internecie 
podzielone na strefy 
dla początkujących 

i zaawansowanych. 


Niezwykła opcja WormPot 
umożliwiająca przeprowadzenie 
rozgrywek na ponad 

400 zakręconych sposobów. 


Kozbudowany tryb treningowy: 
od teraz możesz ćwiczyć swoje 
umiejetności na celach cywilnych! 


Niezwykła Wormopedia, 
czjli poradnik użycia broni, 
z którego dowiesz się m.in. 
o wielu ciekawych 
zastosowaniach strzelby... 


Fantastyczny nowy edytor, 
kłóry pozwala na stworzenie 
najbardziej odlotowej mapy. 


Nowe efekty specjalne, 
muzyka oraz okrzyki robaków. 
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Z(R)OBACZENIA 
W SKLEPACH! 


ej 
i wyłączna dystrybucja w Polsce 

ZAMÓW JUŻ DZIŚ gmjeania „gą JKA miszma 

(0-22) 519 69 69 PRCJEKT raw Ą ( o) i7 
www.wirtualny.com www.cdprojekt.com 


Sklepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18; 
Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65; Biuro handlowe CD Projekt: Warszawa ul. Jagiellońska 74, tel. (0-22) 519 69 00 
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2. Gdy LU amyna 


[777], zaczynamy 
grę w karty 


LA 


2. Po kliknięciu 

na 
przechodzimy do 
- katalogu kart. 
/ Bokómon Trading Card Game to gra w karty z pokćmonami. Dziękiniej —_ a "E_Ml j „eadodńj 
poznajemy zasady rządzące grą, rozgrywamy spotkania treningowe i bierzemy prawdziwe karty 
udział w prawdziwych zmaganiach. Program przydaje się także do 9 z pokćmonami © 
porządkowania kolekcji kart. Wychodzimy z gry, klikając na A 244] | wnaszej kolekcji 


UFLP 3 
FEGVHAT5 A POKEMON? HELI 
2 c s < 


Egie AN ENERGY CARD? 


A ' T'5 T E > 
eg 5 A TRAINER CARD 


ł 
CARD REVIEW. 


THE PLAYJNG FIELD - 


5. Klikamy na [1577], potem na pokóball 
i przechodzimy do menu z ciekawymi dodatkami. 
Dokładnie omawiamy je na obrazkach poniżej 


PoŻEiŻEAR 4646 OOŃOŚ 


£VSToh FPodóMon GAME FEAR ą 
4 


K A 


MAKE YOUR OWN POKEMON COINI 


p 

MAKE YOUR OWN PLAYMAT! | | 
| 

ę 


Gdy Kay naA, przedidiiny do testu, B to lista _ A Test naszej adzy o pokódóanch składa się 'B Pokćtricks to obszerny dział, w którym znajduje | € Niespodzianka dla tych, ktorzy grają w grę 
artykułów o grze karcianej, € - tworzenie żetonów | zserii pytań. Udzielamy odpowiedzi na każde z nich, | się wiele interesujących artykułów o tym, jak karcianą! Projektujemy i drukujemy własne wzory 
i podkładek, D — Liga Pokćmonów i E - strona ogrze / | klikając na jeden z czterech dymków tekstowych wygrywać w grę karcianą żetonów albo aren, na = walczą pokómony 


3 [j : PokERoy |||: BAGJEŃ NEGEOCOES 


©. Przycisk przenosi nas do specjalnej części programu, w której projektujemy naszą talię marzeń. A. Klikającna[-T], przechodzimy dó rozdziału 
A w niej dowolnych, nawet najrzadszych kart — w tej części programu dostępne są wszystkie! Gdy poświęconego szczegółowej pomocy i wyjaśnieniom 
a na temat gry 


A ćwńcademy Enirance Exam 
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5 € 000 Pokemon Game Gkar 
y we pokemon Leduue 
dą KŻ Po Wabalić 
3 dh 4 redits M 
eRciunio PA Plny.Tt 3) 


sw JOY A 7 JA 


UŃITeRNOASK 


- D Pokćmon League to liga grających w karciankę. 
Niestety ten dział nie dotyczy naszego kraju - 
w Polsce Liga Pokćmonów dopiero powstaje 
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1a, 265 = Imie w których pojawiają 
się komunikaty o tym, co się stało i co 
teraz robimy my i nasz pokemon 

2 talia kartJuiie, naszej 
przedwniczkińi przewodniczki. 

25 =nasza talia kart 

20, ZD - miejsa, gdzie przedwnik 
i my odkładamy zużyte karty 

Zd, 26 = zdobywane przezjulie 
iprzeznas karty nagród. Za kazdego 
pokonanego pokemona przediwnika 


24=miejsce na karty energii dla 
naszego aktywnego pokemona 
|PZ2=Tarty, którymi możemy zagrać 


dostajemy jedną | T=Z=gdynajezdzamy kursorem na 
SU, S6- liczba kart nagród, jakie /Piertętu widzimy ją w powiększeniu 
jeszcze pozostały do wzięcia | 22=gdynapolu 25 widzimy kartę 


GG, 665 - ławka rezerwowych 
pokemonów Julie i naszych 

%= wskaźniki obrażen. Tu widzimy, ile 
punktów życia stracił pokemon 


pokemona, w tym okienku! pojawia się. 
opisjego ataków spedalnych 
15- tu pojawia się Julie, nasza 
przewodniczka, Strzałka pokazuje 

2 - aktywny pokemon przeciwnika przycisk, który wyłącza ekranik. 
5-miejscena karty energii dla Zielony guzik włącza go z powrotem, 

pokćmona przeciwnika | A | | Flip a coin. If heads, a żółty powoduje, że Julie objaśnia 

10 =naszaktywny pokćmon : ; paca. tylko najważniejsze rzeczy, 

u 116 - klikamy na ATTACK, kiedy 
chcemy zaatakować przeciwnika 

1/7 = klikamy na RETREAT, by wycofać 
naszego aktywnego pokemona 
18 - na przycisk FLIP klikamy przed 
rozpoczęciem partii - decydujemy 
wtedy, kto pierwszy wejdzie do gry. 
Wciskamy go też przy ciosach 
wymagających losowania 
119 - na ten przycisk klikamy wtedy, 
gdy chcemy przerwać mecz i wrócić do 
poprzedniego menu 
20 - klikamy na ten przycisk, aby 
zakończyć naszą turę 


%* Pay Day 


EJSEENEWAELGLECUNA AUEEJCNYA 
graliśmy naszą pierwszą walkę treningową! 


| 1 Na początki wpisujemy swoje imię, po 
|  czymkilkamyna 
I 
1 


gii wodnej do swojego Staryu 


pocz nai 


aż 


ZabiZay Staryu 20 punktów energii 


ES UJ 


i ć 7 Staryu pa się trzyma. Julie 


ponownie wysyła go do ataku — 
Machop znów traci 20 punktów 


i 1 U_E_IL 
|roĘ 


2. Przechodzimy do pierwszej lekcji - tylko 
ona jest na razie dostępna 
na naszą rundę. Ciągniemy kartę z talii 


m m a mm mm my 
m M M M nm NA, 


zaa u „| I 
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5 Wylosowaliśmy kolejną kartę energii. 8 Losujemy kolejną koi i iza 
Klikamy na nią i przeciągamy na Machopa Staryu traci 20 punktów zdrowia i mdleje! 


2] 


28 Wykonujemy instrukcje Julie, klikamy na 
kartę z Machopem i przeciągamy ją na stół 


8 Plarc:"" 


W grze 
Uiiieszezonej 
na plycie €D 
alolqczonej clo 
tego NUMMEPU 

PLAVA 

występują 

€ztery 
DosStoWOWAa war | stoi : j 
typy Kart j ż j OR o e : 7 M nA 
i są bardzo ważne. Podłącza- 


| "e | 
©©8 Rec 


| Świtch 1 ofygur own 
Benchod Pokómon wit: 
Your Active Pakdmon 


R 


LULEJ wrzykiad Oto 
M achop, Pil chu, Staryu. Wystawiamy je do 
nij iisadzamy na ławkę rezerwowych. 
Zwykle nie są bardzo silne, ale łatwo je 
Wycofać z walki, a ich ataki nii 


. Używamy ich tylko wtedy, kie ymamy my je do pokćmona, aby mógł zadać cios. Na 
podstawowego pokćmona na arenielubna _ jego karcie napisane jest, jaka energia jest 
" mu potrzebna. Niektóre pokćmony, na 


przykład Meowth, Pinsir czy Snorlax, potrafią leczenia naszych pol | 
innych trenerskich sztuczek. 


ławce. Na przykład gdy mamy Pikachu, 
kładziemy na niego kartę Raichu. W ten 


sposób pokćmony ewol wykorzystywać każdy rodzaj energii 


zawiera 60 kart: energii, roślinnych 
(grass), walki (fighting), bezbarwnych (colorless) 
i trenerskich 
Cena: 46 zł 


UV] podatkowe karty, seria zawierają 
=] losowo ułożone karty 
a] po 11 sztuk w zestawie 


= (ena: 15 zł 


4 zawiera 60 kart: energii, 
64 ) wodnych (water), walki (fighting), 
KO) I bezbarwnych (colorless) i trenerskich 
TR/ GAM 
wa LC sy Cena: 46 złotych 


| EWIOGKULCHH 
energii, walki (fighting), ognistych (fii 
bezbarwnych (colorless) i trenerski 
2 [CEHZ EJ | 


zawiera 60 kart: energii, 
roślinnych (grass), elektrycznych (electric), 
ezba wa (colorless) i trenerskich 


4 Dodatkowe karty, seria zawieri 
0! sowo dobrane karty po 11 sztuk 
Cena: 15 zł 


zawiera 60 


h (wte, c Sp 
ynych | BZ i trene 


SNOL 


ośl woj dn ; nc 


zawiera 60 kart: energii, 
wodnych (water), ognistych (fire) 
i trenerskich 
Cena: 46 zł 


zawiera 60 kart: , 
energii, roślinnych (grass), walki 
(fighting) i trenerskich 

Cena: 46 zł 


/ bezbarwnych (coloriess)i i trenerskich 


s Zestaw czterech ta taak Brushfi ire, Overgrowth 
Cena: 46 SOUS 


i i Zapł) można zamówić w Ź ie ISA A w cenie 172 zł 


t zawiera 60 kart: energii, 
wodnych (water) i trenerskich 


:46 zł 
Dodatkowe karty, seria ki 


zawierają losowo ułożone karty 
po 11 sztuk w zestawie 
Cena: 15 zł 


zawiera 
60 kart: energii, 
elektrycznych 
(electric), bez- 
4+-_)| barwnych (colorless) i trenerskich 
RL Cena: 46 zł 


zawiera 60 kart: energii, roślinnych 
(grass), wodnych (water), bezbarwnych (colorless) 
i trenerskich. Cena: 46 zł 


zawiera 60 kart: energii, 
psychicznych (psychic), wodnych 
(water), bezbarwnych (colorless) 
i trenerskich. Cena: 46 zł 


Dodatkowe karty, seria 
zawierają losowo ułożo 
1 sztuk w zes 


p. 


zawiera 60 kart: energii, roślin- 
nych (grass), psychicznych (psychic) 
- i trenerskich 
Cena: 46 zł 


/ Dodatkowe karty, seria 


zawierają losowo 
ułożone karty po 11 sztuk 
zestawie 


ć Giars*g" 
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TRZY o eTrast 
BASIE EIHALLE 


Pięć pierwszych lekcji to łatwa zabawa. Dopiero po 
ich ukończeniu bierzemy. EE w Prawcziwyca 


góSIC ASI 


(Ge 


Oznaczenie stopnia ewolucji. — pokómon podstawowy. | 
— pokómon ewoluujący z formy podstawowej 


nej energii © dostarczają karty energii dowolnego koloru 
Liczba punktów zdrowia, jaką zabiera ten cios 
Nazwa drugiego ciosu znanego przez pokćmona. Nie 
wszystkie pokómony znają więcej niż jeden cios 
46 _ Liczba punktów zdrowia, jaką zabiera drugi cios 
4 Liczba kart energii potrzebnych do zadania drugiego rodzaju ciosu 
Le Sla 30 32 Wrażliwość. Ciosy pokóćmonów oznaczonych symbolem ©» powodują | 

4 zy ale p u tego pokćmona dwa razy większą utratę punktów zdrowia 

Flip a coin. HM tails, ti tac 4% Odporność. Pokćmon na karcie jest odporny na ciosy zadawane 
does nothing. Either way, you przez pokóćmony takiego rodzaju, jak symi 
can't use this attack again as 448 Liczba punktów odejmowana od każdego ataku zadanego przez 
long as Farfetch'd stays in pokómona tego rodzaju, co w punkcie 4% 
play (even putting Farfetch'd 4:5 Koszt wycofania. Pokćmona wycofujemy z areny, gdy grozi mu 
on the Bench won't let you use porażka lub gdy chcemy zastąpić go silniejszym. Niektóre pokómony | 
it again). wycofujemy, nic za to nie płacąc. Jednak zwykle za wycofanie 


re 
R Pot Smash 30 


RCT resistance retreat 


2 Imię pokćmona -Farfetch'd 
B © Oznaczenie rodzaju pokćmona (na przykład: wodny, elektryczny) 
9 Leek Slap 30 44 Liczba punktów zdrowia pokćmona 

_ 5 Rysunek pokćmona 

6G__ Nazwa ciosu zadawanego przez pokómona | 
SĘ. WE Pot Smash 30 7 . Liczbakart energii potrzebnych do zadania ciosu. Bezbarw- | 
8 
9 


w pierwszych .4łekcjach zarówno rodzaj talii, 
jak i ustęwieEnie kart sq za każdym razem 
tukie sarąe. Wszystko po to, żeky łatwiej 
mem było mcugtzyć się grać. Kiedy już pozna- 
my podstawy, /jprzechoczimy do serii trzech 
pojedynków ©. Teraz kolejność ułożenia kart 
w talii jest losowa, « wygrana zależy nie tyl- 
ko od naszych umiejętności, ale także oc 
ułożenia kart, czyli... szczęścia! 


pokómona płacimy, wyrzucając jedną lub kilka dołączonych do niego, 
kart energii określonego rodzaju 

16 Opis ciosu z punktu 6 

47 _ Opis ciosu z punktu £. Występuje tylko wtedy, gdy dany 
pokómon zna więcej niż jeden cios 


Pierwszy pojedynek 
snzy Mamy pokóćmony 
walczące, a Julie 


zm zz le gz dm R N=W= => || 
Przegląd kart tcrenerskien 


ma talię wodnych = Bardz ucam Zabieram) wę mieniam: 
pokómonów. |= wobzdićh ! TRAINER - idó my. proteazy BALL powoda 
Nie mamy więc przewagi, ale BA karta. - damy | pokómonowi Fa pokórace > 
Julie nad nami też nie. Zwraca- , Bierzemy my talię | przeciwnika 
my uwagę na zdrowie pokćmo- j ztalidwie w poszuki- jednązkart ge 
nów. Gdy zwierzak ma tylko 10 karty. To waż a * choose Energy | SP SMIIIWY- * Grosse otycur "| 
lub 20 punktów, wycofujemy Draw2 kard. ME SEP ZE e „du Hak jpeecewochz REOOBY ME Pokdmon ani sittch 
go. Inaczej pokćmon Julie po- rozgrywkę praz Pokómon an eicard poki? iw hs or her 


4 kona go w następnej turze 


rugi poje dynek 

j ©. Teraz my mamy 
talię pokómonów 
wodnych, a Julie 
- walczących. 


Wyrzucamy 
wszystkie kar- | 
ty z ręki i cią- 
gniemy sie- 
dem kart zta- 
Jii. Najlepiej . . 
taliami, stosujemy jej strategię peep don Discardyourhand. | Zagrywaćtę | Switch i otyourown 
z poprzedniego pojedynku — na śm ; thendraw7 cards. | wartęjako | yowAcwePokinon 
tyle, na ile pozwala nam układ A ż . ź A „| ostatn 

kart. Wykorzystujemy Staryu SSB 

do szybkich ataków 


TRAINER _ TRAINER 


Ę o. | 


Skoro zamieniliśmy się z Julie 


Irzeci pojedyne 
|| Walczymy pokómonami 
ognistymi przeciw walczącym. 
Używamy kart trenerskich. 
Wyciągnięcie z talii potrzebnej 


karty za pomocą Computer 
$7, Search ułatwia nam wygraną 


Najtrudniejsze 
przed nami.To 
starcie będzie 

długie. 


Podczas sześciu lekcji dla zaawansowanych 


dowiadujemy się o skutkach ataków specjal 


nych,o leczeniu pokemonów, o nietypowych 
kartach energii i nie tylko! Oto ich opis 


i śpiący 
Kiedy pokćmon 
zaśnie, nie jest w stanie 
atakować. Nie możemy 
| go także wycofać 
z areny. Po każdej 
kończonej turze 
rzucamy monetą. Jeśli 
"=" |Ą pojawia się wizerunek 
| /Pikachu, nasz pokómon 
budzi się ze snu. Jeśli 
pieniążek zatrzyma się 
szarą stroną do góry, 
zwierzak śpi dalej 


== 
© « © 


oszołomiony 
Niektóre ciosy oszała- 
miają pokóćmona i powodu- 
ją, że jest niezdolny do wal- 
ki. Kręci mu się w głowie 
i może nawet uderzyć sam 
siebie! Rzucamy monetą, 
aby sprawdzić, czy tak się 
stało. Gdy chcemy wycofać 
oszołomionego pokómona, 
najpierw płacimy koszt wy- 
cofania, a potem rzucamy 
monetą, by sprawdzić, czy 
się nam udało 


sparailiżo- 

WWELKRY 
Sparaliżowany na skutek 

5 ataku przeciwnika 

48] pokóćmon jest w poważ- 

| nych opałach: sam nie 

|) może atakować, 

a jednocześnie jest 

* || wystawiony na atak. Co 

gorsza nie możemy go 

wycofać! Na szczęście 

odzyskuje pełnię sił po 

zakończeniu naszej 

następnej tury 


zatruty 
Nasz dzielny Weedle 
zatruł Pikachu przeciwni- 
ka. To przesądza wynik 
walki: zatruty pokómon 
traci 10 punktów zdrowia 
po zakończeniu każdej tury 
walki - zarówno naszej, jak 
i przeciwnika! Przy następ- 
| nymstarciu Pikachu będzie 
więc miał tylko 10 punk- 
tów zdrowia i padnie od 
jednego ciosu 
Weedle 


[ADVANGED) 
GHAUUENGE| 


To już ostatni etap gry. Dzięki poprzednim 
lekcjom i egzaminom wiemy, jak grać 

i jesteśmy gotowi na samodzielną zaba- 
wę... A właściwie całą serię walk! 


Kertcz 

Evil Hecal 

Jak widać, na nasze 
pokćmony czyha na polu 
walki mnóstwo 
niebezpieczeństw. Aby wy- 
leczyć naszego pokćmona 
ze wszystkich opisanych 
obok przypadłości, używa- 
my karty trenerskiej 


Na początku wybieramy talię, którą gra- 
my. Nasza przeciwniczka też wybiera jed- 
ną dla siebie. Robi to losowo, więc jeśli 
mamy szczęście, bez kłopotu wygrywamy 
walkę. Jednak jeśli przeciwnik ma więcej 
szczęścia w losowaniu, nasza wygrana 
staje pod znakiem zapytania. 

Teraz zdobywamy aż sześć kart nagrody, 
więc starcie trwa długo. Starannie planu- 


R ód 
BLE 


Start your turn 
Draw a card. 


Full Hea”. Niestety jemy swoje ruchy. Tak wygląda przykła- 
rzadko pojawia się ona dowa walka w okolicach 14. rundy: 

w naszej talii 

Podwójna 


bezbarwna 
energia 

Ta karta zapewnia 
naszemu pokómonowi tyle 
energii, co dwie zwykłe 
karty! Jest to jednak 
energia bezbarwna. Dzięki 
niej szybko wprowadzamy 
do walki takie potwory, jak 
Pinsir 


Jeśli po odkryciu 
kart przy naszym 
aktywnym pokómonie 
pojawia się taki znak, to 
wiemy, że ataki 
wystawionego przeciw 
niemu pokómona mniej 
szkodzą naszemu 
zwierzakowi. Liczba 
widoczna na kulce jest 
odejmowana od siły 
każdego ciosu 
przeciwnika 


Flip 2 eoins. This Allach 
| 9003 10 damage imes tne 


Wrażliwość 
Jeżeli po ujawnieniu 
pokómonów na arenie 
widzimy taki znak, ataki 
przeciwnika na pokćmona 
oznaczonego tym zna- 
kiem są dwukrotnie 
skuteczniejsze > 


Gdzie mieszka diabeł? *_- | > : to nowy produkt prosto z fabryki koszmarów, 
Jak zwykle naostat PB O czyli z firmy Capcom. Jest to horror, a dokład- 
piętrze m ZE wa nie Stylowa Gra Mocnej Akcji. Spotykamy się 
4 > w niej z zombiakami i potworami. 
Ta gra nie jest jednak kolejną częścią Resident Evi- 
la. Jej główny bohater nazywa się Dante. Choć 
w jego żyłach płynie diabelska krew, walczy.z si- 
łami piekła. Uzbrojony w miecz, pistolet auto+. 
matycznyi iobrzyn, wkracza do ponurego gotyc- 
« kiego zamku. Zamierza tutaj pokonać samego 
Szatana, który po raz kolejny próbuje zawład 
nąć światem. Czy odwaga, upór, a przede 
wszystkim siła ognia Dantego sprawią, że dia- ' 
e gorzko zapłacze? No cóż, zobaczymy... p- J sj 
5 „Devil May Cry jest spadkobiercą tradycji.Resident p Wd 
Evila, a rozgrywka jest podobna. W. grze zmieni się 
jednak sterowanie. Dzięki.grostej obsłudze akcjarb 


dzie jeszcze bardziej Edena | i widowiskowa? Gra M 
R na RZ ŚR ” > m. 


"Ach ta sprzątaczka! Znowu 
poaięwytańa posadzki! 


Nowy Spider-Man 


Dobra śrutówka zaszkodiij 
nawet diabłom! 


Jeszcze większy Xhox 


Mi 


Policja w Infogrames 


ieważne, czy to Bronx, Harlem 

W czy przedmieścia słonecznego 
Los Angeles. W koszykówkę 

— można grać wszędzie. NBA U c aj 
lepszym tego przykładem. W tej grz i 


przygotowywanej na PlayStat 
ją=i icy-czołow: 


NBA. Wśród dostępnych opcji znaj cie pr. wsk wodki 
między innymi City Circuit oraz <warto będzie kupić PS2! 
Court. Pierwszy z trybów to rozgr ——— - 


Grafika i animacje są 
ultrapłynne. Niecieroli 
czekamy natę grę! 5% 


„m „to najnowszy dź (U Mi 
a crosoft. Ten sprzęt! balla ięk= 
OWOWAWO CZANG) 


1 wprost zachęca nas do zabawy. Side Win- 


otów r kzkii i opcji wy- 
rząsów. Jednak mime 


* TANIO * SZYBKO SOLIDNIE * www.ultima .pl *SKLEPY * SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA* 
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RESIDENT EVIL 3 NEMESIS... 
| RESIDENT EVIL SURVIVOR ... 

Piaystaion SPIDERMAN.............. 
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INAL FANTASY VII, FINAL FANTASY VIII, TENCHU, 
ANGELION, SOUL CALIBUR, GHOST IN THE SHELL, 
KIRA, ZELDA, POKEMON, TENCHI MUYO, 

RAGON BALE Zi GT iinne _.1..01401.00.001200. 


Karta pamięci 120 bl. bez kompresji 1 ] 
PS TWIN TURBO DELUXE .... 29 


PROACHONREPIM 02007 10% KŻ as dostawy ok. 3 dni, Możliwość wysyłki 24h. 
DOOR RFU ADAPTER (podłączenie do TV przez antenę). ..... 5 So 102 DALMATYNCZYKI ....... _ Akcesoria z gwarancją. o 
.. STANDARD JOYPAD ................ 5 > - - ; > ASTERIX 8: OBELIX . „..149 Do zamówienia należy doliczyć koszty wysyłki (ok. 9 zł). 


ierwszą część Silent Hill najlepiej 
R określa słowo „niepokojąca: Był to 
prawdziwy, przerażający horror, 

wielki konkurent Resident Evila. Gra nie na- | 
leżała do łatwych i przyjemnych, ale zyskała 
7, wielu miłośni- 
"LOGLIEU 
go pojawi się 
jej część dru- 
_ ga. Ponownie 
wcielamy się 
w Jamesa Ma- 


to kolejna gra fabularna firmy 
Black Isle, twórców słynnego 


7. Baldur's Gate. Tym razem zwie- sona, . który 

Ś | dzimy świat, który nie powstał na wzór AE W 
papierowej gry fabularnej. Przebieg roz- || |  druje po cichym i zamglonym miasteczku Si- 
grywki ma przypominać Fallouta, choć lent Hill. Wiemy jednak, że miejscowość 

| sama gra to typowa wędrówka po lo- wcale nie jest cicha, a bohater nie jest w niej 

| chachw świecie pełnym elfów ikrasnolu- |- | 52m. W części drugiej pojawiają się zarówno 

| dów. Nasz bohater jest człowiekiem do- nowe postacie, jak i te już nam znane. Wyja- 

| tkniętym przekleństwem, który mierzy śnia się też tajemnica małego miasteczka. 

się z przeznaczeniem. Do celu wiedzie | Premiera tej gry na PlayStation 2 zapowia- 


wiele dróg: jeśli chcemy, unikamy walki, dana jest na jesień 2001 roku. 


posługując się sprytem lub zdolnościami | 
| dyplomatycznymi. Ta pecetowa gra ma | 
zg się ukazać już w drugim kwartale oozdi 


4 c Mah. 
"A KSZJA się 
ug 4 


= 


i znagrodł zanim dóDedoj fi PZW, e Te śj| 
dągniemy karty, które poka? 
pó) A przesuwamy, Jeśli karta 


Ready 2 Rumble 
na GameBoya Advance 


1454 dl 


RE SRF WIA TĘ TIRA” 7478 
to kolejna część znanego "yi: JE rakująchi rękiiW najnowszą ęśćTime 


4 
al 


| 
P) strzelanin na automaty. Tym razem / sa zagr, y już wkrótce. Jeśli wybi 
wł jednak zagramy w nią na starej, do- kółe Stor. rozpoczniemy wi dr 
brej konsoli PlayStation. Wcielamy $ię w Ri j 


charda Millera i z pistoletem w dłoni stajemy 


przed ekranem, aby powiedzieć Icu cze V 
we własnej 0: . Natomiast w opcji: Timed 


*-stanowczeWiEty 
Bohater tej gry nie ma łatwego życia. Został „sprawdzamy nasze umiejętności bo) jowe pod- 
inąd kk 
A 


| Li w zadsół Xaviera Se no, czas cyt nieza 


Ten gość z lewej to 
chyba nie jest Duke” 
Nukem? 


NE 


al 


0 jeszcze za mało, aby ogłosić wiosnę 

w cennikach, ale fakt pozostaje faktem: Ą 
konsole kosztują coraz mniej. Dreamcast sta- | 
niał najbardziej, bo z 999 do 699 złotych.Firma 
Sony, która początkowo ustawiła cenę PlaySta- 
tion 2 na zaporowym poziomie 2700 złotych, | 
spuściła nieco z tonu i obniżyła ją do 2299 | 
złotych. Niestety PS one nie staniała — dalej | 
kosztuje 659 złotych. Najtańsze pozostają od 
dawna konsole Nintendo: N64 kosztuje 499 
złotych, a GameBoy Color - 299 złotych. 


FAJ NIELICZNYM, 
STRZEŻ SIĘ 
POZOSTAŁYCH 


OD 25 KŚWIETNIA 
NA KASETACH WIDEO 
i DYD! 


żę? 
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porządekiwioieknejj. ZR 
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0 co jeszcze niedawno uznawane by- 
ło za bluźnierstwo, dziś jest chwytli- 
wym kasłem reklamowym. Świat pę- 
dzi na złamanie karku, czego najlep- 
szym przykładem jest. najnowsza 

propozycja firmy Lionhead. W tej niesamowitej / ska ręka. W zależności od te- 

/ grzewcielamy się w potężnego boga, sprawują- — go, gdzie ją umieszczamy, wy- 

cego pieczę nad malowniczym Edenem i jego _ konujemy różne czynności. Całość jest na tyle 


tuły, jak choćby „X 
pulous, Dungeon Ke- 
eper czy też Theme Ho- 
spital. 

| Kursor myszy to nasza bo- 


sympatycznymi mieszkańcami. sprytnie zaprojektowana, że odnosimy wraże- 
Black 8. White to gra, która jest niezwykła inie- nie, iż w nieograniczony sposób wpływamy na 
samówita pod wieloma . Eden i jego mieszkańców. 


Ę: IBN ="x>*W Ale cóż, jesteśmy przecież 
) m SA, kk 
p | | - bogiem, 
zy W grze przede wszystkim 
dbamy o rozwój naszych 


względami. Najwięk- 
sze wrażenie wywarły 
na nas niespotykane 
możliwości wpływania 


ow 


na środowisko. Prak- | ===*F = wychowanków. W świecie — 
tycznie każdy element 7 '=*'. ==" "= Edenu zwą ich przewrotnie > 

w grze oglądamy ze Z chowafikem jak z dzieckiefn. Kiedy + cChowańcami. Są to zwierzo- s, 
wszystkich stron, pod- jest posłuszny; warto go nagrodzić |) podobne stwory, które tak 
nosimy i... niemal wą- jak każdy mieszkaniec 
chamy. krainy, mają swój własny charakter i psychi- — 


Grafika jest szczegółowa, co w połączeniu z na- _ kę. Mówiąco nich, Peter nie kryje, że na- — 
strojowym dźwiękiem tworzy cudowny koktail. _ tchnęły go małe japońskie zabawki — tama- 
Kto raz spróbuje tego napoju, nie zapomnijego _ gotchi. Choć trudno w to uwierzyć chowań- 


Ą 


w dużej mierze zależy naszego . zachowania. 


Jeśli jesteśmy szlachójii pil wyrośnie 
na arystokratycznego bi jgryska 


e 


x 
ce uczą się, podpatrując nasze zachowania, 
a my wedłe uznania nagradzamy je lub srogo 
karzemy. Tylko od nas zależy, czy w przyszłości 


EB pupilek'stanie się potulnym barankiem czy mów? Wszak nasi wyznawcy będą się wówczas 
fj- złym do szpiku kości potworem. __ szybciej mnożyć... Tak jak w prawdziwym życiu, 


Oto mobilne "CX 
zapasy naszych 
wyznawców 


Z czasem dom naszego Ę ż ZP 0. NE E , Ę sA ż 
pupila staje się za ciasny Black 8/ White to pierwsza gra, w której zmienia- _ także w grze nie można mieć wszystkiego. A wy- 


ją się prawie wszystkie elementy. Każda nasza bór drogi zależy tylko od nas. 
smaku do końca życia. Gra powstawała przez po- _ decyzja z czasem ma swoje odbicie w otaczają: _ Obiecująco zapowiada się polska wersja języko- 
nad trzy lata, a Peter Molyneux — jej autor — _ cymnas świecie. Zmienia się krajobraz, architek- _ wa.kektorzy podkładający głosy włożyli w pracę 


twierdzi, że do opracowywania Black 8 Whiteza- tura budynków, wygląd chowańców, a nawet wiele wysiłku, co'po- 
prosił najzdolniejszych komputerowych zapaleń- / wyraz twarzy naszych wyznawców! Jeślicenimy _ tęguje niesamowity. 
ców gotowych poświęcić pracy cały wolny czas. _ szlachetność i prawość, kraina stopniowo prze- klimat tworzy sil- - 
I dlatego kiedy jednym pociągnięciem myszki od- _ radza się w rajski Eden.Jeślijednak postępujemy ną więź między © 
" dalamy kamerę od twarzy któregoś z naszych / źle, okolica zaczyna przypominać piekło lub wy- _ graczem a miesz- 
podwładnych aż do momentu, gdy rozległy Eden _ spę, na której przeprowadzano próby atomowe.  kańcami Edenu. Wy- 
staje się małą kropką, zdajemy sobie sprawę, że Bez przerwy podejmujemy decyzje i wybieramy _ śmienity pomysł, nowe 
mamy do czynienia z praw- pomiędzy. dobrem _ rozwiązania technicz- 
dziwym majstersztykiem / *%4ę ń a złem. Dylematy mo-„, ne i. wspaniała ścieżka — ( 
komputerowej sztuki. * | ralne często są tak sub- ' dźwiękowa sprawiają, że wprost 


Sposób rozgrywki także <2 | telne,że ichjednoznacz- |, nie możemy się doczekać osta- 
jest jedyny w swoim rodza- na ocena jest niemożli-  tecznej wersji gry Black 4, White. 
ju, choć nieco przypomina wa. Czy uratować dziec _ Chowańcu,gdzie jesteś! Chodź tu 
wcześniejsze gry Petera ko czysteż lepiej wtym _ szybko i wdepcz w ziemię tego 
Molyneux, takie znane ty- czasie wznieść kilka do- _ wstrętnego potwora! 


Chowańca prowadzami 
chcemy wychować bestię, perć 


Pilar. 


JEJY RE) ZUJWEJ 
jest szybszy niż 
asuonauia BUŻZ” 
KIEGY Wyprzedza g6 


ŚWUJJJ SUUFIOWYW 
autem! BOnNaterowie 


JUMU Icy Story, 


ÓW Slą SYYEJJE, 
iyMm LazEMm|W grze 


igi małych samoc ów to b 
en z p lisyniene dh ga- 


ę w nich wyrafi nowan 


m 
e pd samochodem, 
le nadają si się do zaba 
b na podzielonym ekranie. 


( ly (w angiel- 
skiej ersji — Wo- 


udział w serii roz- 

* dwói ujeżdżając 

rozmaite pojazdy 

na czterech kół- 

kach. Podczas sza- 

lonych wyścigów ; 

będziemy robić efektowne triki, pozna-- 

wać trasy i zbierać ukryte przedmioty. 

Wszystkie postacie mają ponad 200 za- 

dań do wypełnienia! 

Nie zabraknie też dopalaczy przyspie- 
szających nasz bolid i efektów spowal- 

iwseżji przeciwników. Walka na trasie 

— będzie ostra, a inteligencja kierowanych 


e.ecccoceaosoeoOceeOcęe 


+ 
w tym e dla graczy A 
w wieku sześciu lat. Mocną , 


SKA 
WE $ 


stro 


dwóch zaw 
gą oł zę 
ąc po 


równie d 
_ idea nie i 


strzelanina o | si, 
dach plastikowego ko- 
smonauty. Czy i tym ra- 
zem czeka nas wspa- 
niała zabawa? Dowie- 
my się wkrótce. Ale 

w wersję testową F 


grałocję super! 
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Samochodziki - 
wyglądają uroczo 


T” NASZ JEDYNIE © 
| LOBIEKTYWNY 


: JM Tu podajemy nazwę gry. Wbrew pozorom 
| jest to ważna informacja. Istnieje bowiem 
, wiele gier, które poza podobną nazwą nie 
mają ze sobą nic wspólnego 


O To najważniejsza część tabelki. 

. W czerwonym kółku umieszczony jest 

rezultat wielu dni wnikliwych testów. Nasza 
| skała ocen jest prosta i bezlitosna: 


0,0-2,9  Niedostateczna 
; 3,0-4,9 _ Mierna 
BR 5,0-5,9  Dostateczna 
| | 6,0-6,9  Dobra/Dobra plus 
k 7,0-7,9 Bardzo dobra 
8,0-8,9  Celująca 
9,0-9,9 Genialna 
z 
j OCENA ) ) 


16 Pera graczy: 
Liczba broni: 


'. | SL wa z te 

( Jah 

lk. Przeciętna grafika | 8 
| z PETZ 


A 
€ niew wyłącznie gry, które ukazały się 
| na konsole i komputery dostępne w Polsce: 
„, PlayStation (PSX), peceta (PC), Nintendo 64 
ż | (N64), GameBoya Color (GBC), Dreamcasta 
4 
J 


, (DO) i PlayStation 2 (PS2) 


p Zakładka z czerwoną kropką oznacza 
| k-__Jlwersję gry, której dotyczy tabelka 
FP |Zakładka z niebieską kropką oznacza, 

, k——/bżeistnieje wersja na ten sprzęt 


s) Podstawowe wiadomości o grze: 
producent, wersja językowa, cena, typ gry, 

| oców niej chodzi, na czym polega — 

„wszystko w skondensowanej pigułce 


A „| 

© Liczby, fakty, liczby, fakty. Liczba graczy, 
| etapów, typów broni, zagęszczenie przemocy 
| itak dalej — dobrane zależnie od typu gry 


6 Ww wypadku gier na peceta podajemy tu 

* konfigurację, przy której granie przestaje być 
, udręką i staje się przyjemne. Pisząc o grze 

, konsolowej, wymieniamy wykorzystywane 

|| przez nią akcesoria 


i 


Gy. 
Z Zalety (zielona strzałka) i wady (czerwona) 
_ przedstawione w zwięzłych słowach 


Om 
r” Słupki w kolorze starego złota pokazują, jak 
nasi eksperci oceniają po kolei: stopień 
* trudności, jakość dźwięku, grafikę oraz 
_ przyjemność z gry 


0018 Plari 


+: AM 
szczurów okazała + w x 
| ię fiybienyi jl 200 z cr” y 


dmysłem 


łowcy 04, 


Wiarygodni5bohate! 
dramatyczna intryg: 
fabufa, efektowna/gr 
FearEffect 2: Retro 
ma to wszystko. Ni 
w niego gra! 


W Fear Effect 2 korzystanie z kieszeni oraz używanie broni i przedmiotów 
nie jest łatwe. Spróbujmy jednak połapać się w tym rozgardiaszu 


: owa gra z serii Fear Effect opowiada 
ż a Lig i ; — de zl Ą N o wcześniejszych losach bohaterów, 
8 ; hę, ki których poznaliśmy w pierwszej czę-| 


ści. Oprócz trójki znanych postaci — byłego na-| 


jemnika Glasa, płatnego mordercy Deke'a oraz 
Hany Tsu-Vachel, dziewczyny wychowanej. 
przez Triadę (czyli dalekowschodnią mafię)! 
pojawia się także miła blondynka, Rain Qin. 

Szybko zapoznajemy się z bohaterami gry, więc 
nie musimy znać pierwszej części Fear Effecta. 
Wkraczamy do mrocznych kanałów położonych 


JI EL J 
Gdy wybraliśmy broń, naciskamy 
trójkąt. Bohater wyjmuje wska- 
zany obiekt. Jeśli jesteśmy 

w miejscu, w którym odzywa 
się telefon komórkowy, 
zamiast broni wybieramy 
komórkę. Gdy wybieramy broń, 
którą trzyma bohater, i wciska- 


| Gdy naciskamy na kwadrat, 
na dole ekranu pojawia się 
| oknokieszeni i lista 
1 wszystkich dostępnych 
przedmiotów. Gdy poraz 
kolejny naciskamy kwadrat; 
niesione przez nas obiekty 
przesuwają 


pod miastem, a potem dostajemy się na ban- 
kiet do ekskluzywnego wieżowca. Penetrujemy 
tajne laboratorium umieszczone na dachu bu 

dowli, trafiamy na tajemniczą wyspę i w innej 
dziwne miejsca. Szybko wpadamy na trop eks- 
perymentów genetycznych, w które zamieszani 


| 
| się w lewo my trójkąt - przeładowujemy ją są... chińscy bogowie. W tej grze fantastyka 
A m" przeplata się z rzeczywistością. 
| | Aby wykorzystać „syg ły aid Grafika Fear Effecta 2 przypomina pierwszą 
z. ko, przedmioty b Pizypomi 

trzymaną broń, na- w kieszeni przesu- część gry. Przygody bohaterów oglądam | 
j | dskamyX. Jeśli wy- 000]. wają się w prawo. w oknie mniejszym niż ekran telewizora, alej 
| | bozayiaki DRE * | | Wpierwszej kolej- dzięki temu filmiki mają dobrą jakość. Anima- 
posz Ś pan RE ności pojawiają się cja została przygotowana starannie, a postacie 
Ą sisą | Kya Y hash obiekty, które zna- wyglądają jak przeniesione żywcem z japoń- 

| ew zóteja waż miej Uwaukawi WA skich filmów animowanych. 
ch miej- ż PE | 
| A ocanie 6 6 dak Na górze ekranu widzimy wskaźnik zagroże-j 
wo Use na ekranie PAM nia, a na dole wyświetlany jest ekran ekwi-1 
ZAERĆ, punku. Niestety wyszukiwanie w nim potrzeb- 


W grze występuje czworo bohaterów - dwie kobiety oraz dwóch mężczyzn. 


„Akuku! Założę się, z " 
Nie wiadomo czemu naszą uwagę od razu przykuwają postacie pięknych pań 


.że tego się nie 
=h © spodziewaliściet | 


edziałam, że 
zapomnisz 
3 okwiatach la | 


| Ę : 


"R Ą 
sk u 


Te miłe damy łączy nawet więcej niż przyjaźń. Hana Uczucia, którymi darzą się bohaterki, wyrażane są 
i Rain pięknie prezentują się w sukniach wieczoro- tylko w zabawnych dialogach. Dominująca Hana 
wych. Czy to dlatego tak często się przebierają? Po- i uległa Rain tworzą parę, która ma duże szanse, by 
między przyjaciółkami ani razu nie dochodzi jednak przejść do historii gier jako jeden z najbardziej 

ł j do czegoś poważniejszego wyrazistych duetów 


opędzić się od 
_ łowców 
„autografów 


Kamery umieszczone s 
w najróżniejszych miejs 


Fajna jesteś, 
| ale ostatnio 
trochę 
przytyłaś — 
powiedział 
monter... 


Producent: 
* ń j ł ż Polska wersja: BRAK 
nych obiektów jest uciążliwe. Fatal- Ą kk, j ; IR Typ gry: przygodowa 199 zł 
nie rozwiązano także przeładowy- i M 
wanie broni. Aby wykonać tę z pozoru prostąŚśj EMP do chwilowego paraliżowania robotów, 
czynność, musimy jeszcze raz wybrać z kie Sonic Boom wytwarzający falę uderzeniową ; tny świ 
szeni symbol trzymanej w ręku broni. Trwa porażającą przeciwników oraz paralizator 2997 , |pe— Przebieg gry: 
to długo i często giniemy, zanim znajdziemyśŚlią strzelający wiązką energii. 4 | baaaardzo dui 
odpowiednią broń. Walka to wielki atut tej gry. Chyba że ktoś nie 
Bohaterowie korzystają ze zwykłych pistole lubi widoku krwi przelewanej wiadrami. Fear 


0 co tu chodzi: 


tów, pistoletów maszynowych Uzi, karabinuią Effect 2 nie jest przeznaczony dla dzieci. Nie w | Liczba graczy: Wykorzystuje 
maszynowego, śrutówek, miotacza ogniaŚśj dzimy w nim wprawdzie scen erotycznych z „Bo Memory Card, 
oraz granatników. Każda postać ma też spe (oprócz jednej z udziałem Rain i wielkiego ro- s snie: Ę DualShock 


cjalną broń służącą do eliminowania prze baka), ale rozgrywka jest krwawa. | Basmóć 
ciwnika z małej odległości. Deke używa ka-SBĄ Fear Effect 2 ma ciekawszy scenariusz niż i 


stetu, Glas — kevlarowej pałki, Rain — noża, SRĄ część pierwsza, cieszy nas też, że do gry | > Dźwięk, a 


zaś Hana walczy wręcz. W grze znajdujem wprowadzono jeszcze jedną bohaterkę. rozgrywka, scenariusz 


także wspaniałe bronie przyszłości. Są to:4MĄ W najprostszych słowach — ta gra jest 'P* Tapiekielna kieszeń 
wysyłający impulsy magnetyczne miotaczgą baaaaardzo udana! fe OSO KREA 


a REROFTKRZ | 


ażdy z nas chciałby 
choć raz tak pomknąć 
przed siebie, pokonu- 
jąc zakręty na pisz- 
czących oponach i sie- 
jąc grozę wśród nie- 
dzielnych kierowców. 
Jednak samochody sportowe są przeraźliwie 
drogie, a nauka jazdy na poziomie mistrzowskim 
trwa długo. Zaś bez świetnego opanowania ma- 
szyny lepiej nie szarżować — szkoda życia. 
Producenci gier dobrze o tym wiedzą. Dlatego 
nie ma miesiąca bez nowych wirtualnych wyści- 
gów na jakąś konsolę czy peceta. 
Na PlayStation królują dwa cykle: Ridge Racer 
i Gran Turismo. Pierwsza część Ridge Racera uka- 
zała się równo z debiutem PSX-a i towarzyszyła 
mu w podboju naszych domów. Kolejne trzy 
również były popularne. Niemal każdy posiadacz 
PlayStation zetknął się z którąś z nich. 

„ Po premierze Gran Turismo świat stanął na gło- 
wie. Realistyczny model jazdy, setki licencjono- 
wanych samochodów i świetna oprawa graficz- 
na sprawiły, że gra pobiła rekordy sprzedaży. 


Gran Turismo 2 pokochały miliony graczy. Wy- 
gląda na to, że zapowiadane od dawna Gran 
Turismo 3 na PlayStation 2 też nie zawiedzie na- 
szych oczekiwań. ; 
Pojawienie się tej konsoli sprawiło, że kolejne 
części popularnych serii Namco i Sony zyskały 
wspaniałą grafikę i efekty specjalne. Ridge Ra- 
cera V, który trafił do sprzedaży razem z PS2, od 
razu kupiło kilkaset tysięcy fanów. Niestety 
zmiany w grze są nieznaczne. Jednak PS2 za- 
pewnia tak niesamowite wrażenia, że gracze 
nie zwracają na to uwagi. 

Dreamcast szybko stał się ukochaną konsolą mi- 
łośników rajdów, zarówno trudnych symulacji, 
jak i prostych zręcznościówek. Na początku poja- 
wiły się bardzo dobre wyścigi terenowe Sega Ral- 
ly 2 iV-Rally 2, później symulatory takie, jak Sega 
GT czy Metropolis Street Racer. W kolejce czekają 
Daytona USA 2001 i 18 Wheeler (po polsku: 
osiemnastokołowiec), w którym zasiadamy w ka- 
binie ogromnej amerykańskiej ciężarówki. 
Jedyną konsolą, która nie miała i nie ma szczęścia 
do gier wyścigowych, jest Nintendo 64. Oprócz 
kilku znakomitych, lecz nie mających nic wspól- 


nego z symulacją wyścigów samochodzików nie 
ma na nią żadnych ciekawych gier wyścigowych. 
Wprawdzie firma Namco zrobiła Ridge Racera na 
Nintendo 64, ale nie spotkał się on z entuzja- 
stycznym przyjęciem. 
Miłośnicy pecetów nigdy 
nie narzekali na brak 
wyścigów, chociaż do 
niedawna fani zręczno- 
ściówek mieli ograniczo- 
ny wybór. Przeważały sy- 
mulacje przeznaczone 
dla wymagających gra- 
czy. Serie Need for Speed 
i Formula 1 Grand Prix to 
wizytówki pecetowych 
wyścigówek. 

Przed nami przegląd naj- 
nowszych gier wyścigo- 
wych na wszystkie plat- 
formy. Zapnijmy pasy 
i zaciśnijmy ręce na kie- 
rownicy. Trzy... Dwa... Je- 
den... Start! 


Jodzinne wyścigi w Le Mans to "r" 
wdziwych twardzieli, = 


CHĘTI 


"KUIEJREAIŃDRIVINGISIMUWATOR)| 


Już w połowie czerwca przejedziemy się 

superszybkim wozem, który powstaje 

w japońskich zakładach Sony. Właśnie 

wtedy pojawi się efekt wielu lat ciężkiej 

pracy autorów z firmy Polyphony, król nad 

królami, czyli Gran Turismo 3. 

DOŚOWJe jak dwie poprzednie części, gra nie 
tylko ma najpiękniej- 
szą grafikę, ale także 
niezwykle interesu- 
jącą zawartość. Śmi- 


gamy jednym ze 150 modeli samochodów, 
a 15 tras zapewnia nam długie godziny emo- 
cjonującej rozrywki. Warto wspomnieć o try- 
bie wyścigów terenowych, możliwości zmia- 
ny ustawień samochodu i o specjalnej 
kierownicy obsługującej efekt wstrzą- 
sów. Gryziemy palce z niecierpliwości! 


"ap ześwitujące przez korony 


„za słońce po pr Ma 
poPoŁ deh drsiach! 


ZEENAA1 > 
szo- km/h —2 


R/e MIAR” 

TOTAL miśki mm 007467846 

02'587320 

(DESA 

Po serii zręcznościowych wyścigów, takich jak 

Sega Rally 2 czy V-Rally 2, wreszcie mamy roz- 

budowany symulator na Dreamcasta. Sega GT 

jest podobna do Gran Turismo. Rozgrywka roz- 

poczyna się od wyścigów maszyn najniższej kla- 

sy, które z ledwością osiągają prędkość 100 ki- 

lometrów na godzinę. Krok po kroku wkracza- 

my w świat prawdziwych demonów prędkości. 

W grze ścigamy się ponad setką różnych samo- 

chodów i na 20 
doskonale zapro- 

02 *4 jektowanych tra- 

GGiSGEZi0 "|| sach. Jeździmy po 
oświetlonym neo- 
nami mieście, sza- 
lejemy na obwod- 
nicy i na torach 
wyścigowych. 


Co tu tak Mista? Ani A Hy Apt 


samochodów, ani kibiców... 


Driving | 
Emotion| 
Type-S 


Squaresoft nie ma szczę- 

ścia do PlayStation 2. Fir- 

ma, która stworzyła ta- 

kie hity, jak seria Final 

Fantasy na PSX-a, wkro- 

czyła do świata gier wy- 

ścigowych niczym słoń 

do składu porcelany. Czy- 

li wydała symulator jazdy Driving Emotion. Ta 
gra ma najbardziej irytujący system sterowa- 
nia, jaki kiedykolwiek widzieliśmy w wyści- 
gach. Samochody są zbyt wrażliwe na manew- 
ry — każdy. gwałtowny ruch gałką dżojpada 
kończy się serią odbić od bandy. 


Doskonale sprawdza się sterowanie. Przyciski R 
i L symulują pedał gazu i hamulec, dzięki czemu 
maszyną kierujemy prawie tak samo, jak praw- 
dziwym samochodem. 

Grafika jest dopracowana, ale nie rewelacyjna. 
Brakuje jej realizmu — w niektórych momen- 
tach gry tory i otoczenie sprawiają wrażenie, 
jak gdyby zostały stworzone z plastiku. Na 
szczęście animacja jest płynna przez cały czas. 
Dźwięk podkreśla atmosferę wyścigu, choć mu- 
zyka drażni nasze uszy. 

Sega w udany sposób wykorzystała doświad- 
czenia zdobyte przy produkcji zręcznościowych 
wyścigów i stworzyła przyjemny symulator. Za- 
raz po Metropolis Street Racerze jest to najbar- 
dziej rozbudowana gra tego typu na Dreamca- 
sta. PLAY poleca ją wszystkim graczom spra- 
gnionym prawdziwego ścigania. 


" REROFtGZ | 


Nie pomaga nawet duży wybór 

tras i aut, płynna animacja i szcze- 

m;] gółowa grafika. Tylko jeśli trzy- 

| mamy na wodzy nasze nerwy 

i palce, kontrolujemy szalejące 

wozy z Type-S. Niestety większość graczy re- 
zygnuje z jazdy już po pierwszym zakręcie. 


|| Producent: Squaresoft 
„, Polska eny BRAK Cen 


LIGO Sinóódów: 
ciekawe widoki 


Beznadziejne 
sterowanie! 


00 577 2126 


dużo czasu. 
Wyścig dopiero 
się zaczął 


POSITION 


8 
TOTAL że Na szerokich t 


mna animacja, 
sna samochodów 
Niedopracowana 
grafika 


Dym spod opon wygląda efektownie, ale kto 
tak jeździ, niech nie marzy o zwycięstwie 


SEWOPLNGIUETNZYE zizi 
Emimade, a 


F1 Championship 
Season 2000 


Wersja pecetowa tej gry przeznaczona jest dla 
fanów symulacji, F1 Championship na BlaySta- 
tion jest zwykłą grą zręcznościową, natomiast 
wykonana przez Electronic Arts konwęfsja na 
PlayStation 2 to połączenie tych dwóch gier. 
Grafika jest przyzwoita, ale nic ponadto: w po- 
równaniu z innymi wyścigami na 128-bitowe 
konsole ten nie przedstawia się rewelacyjnie. 


Producent: EA Sports 
Polska wersja: BRAK Cena: 
Typ gry: 


Nareszcie Formula 1 
na PlayStation 2 | 


Słaba inteligencja 
przeciwników 


pieszczone do granię 

nie opuszcza nas ani 

bów zabawy zadowala dg ego 
Dodajmy do tego jeszcze p 


Gazu! To dopiero 


Do tej pory najlepszą symulacją wyści: 
gów F1 na PlayStation była stworzona 
przez firmę Psygnosis F1 Championship Edi- 
tion z 1997 roku. Jednak ta gra ma już cztery 
lata! Czy zatem F1 Championship Season 2000 
jest nowym mistrzem? Niestety nie. Co praw- 
da na początku zabawy jesteśmy olśnieni: do 
woli. grzebiemy w ustawieniach pojazdu i śmi- 
gamy po perfekcyjnie odtworzonych trasach. 
Walka na torze jest ostra i dynamiczna. Nieste- 
ty zawodzą animacje, które często działają 
skokowo. Gra jest niedopracowana! 


(0:08:167 
Nierealistyczne sterowanie 
przesłania zalety tej gry 


Przede wszystkim sterowanie jest fatalne — 
pojazdy nie reagują tak, jak się tego po nich 
spodziewamy. Wyścig ma niewiele wspólne- 
go z rzeczywistością. Czyżby był to celowy za- 
bieg autorów, którzy zakładają, że w wyści- 
gach na konsole szukamy rozrywki, a nie re- 
alistycznej symulacji? Ta gra nie zadowoli mi- 
łośników ekscytujących doznań i pełnej kon- 
troli nad bolidem F1. 


izzza 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 
- Typgry: 
: świetna projekty 
4 torówi grafika... 


„„gdy nie skacze 
4 animacja 


ł My, eżywamy to na sr skórze: 
rzez całą dobę nie odryjamy wzroku od 


4 


Producent: 
Platforma Polska wersja: BRAK 
Typ gry: 


Grafika, dźwięk, 


Fę realizm jazdy 


> Nie ma wad! 


Bokiem raczej nie 
dojedziemy do zwycięstwa 


%-.0 
Hamulec ręczny to nasz 
największy przyjaciel 


Colin McRae Rally 2.0 ć re 


U 
guoae 
" E 


2 


IGhampionefip" 
Season 2000 


Oto godny konkurent wspaniałego Grand 
Prix 3 na pecety. W grze. mamy do wybory 
wiele trybów rozgrywki, a dzięki licencji FIĄ 
ścigamy się naautentycznych trasąch i star 
tujemy w prawdłziwych zespołach w,maszy- 
nach z sezonu 2000! 

Jeśli posiadamy potężny komputet tozko- 
szujemy się doskonałą grafiką i płynną ani- 
macją. Choć F1 2000 nie detrónizuje Głand 
Prix 3, jest sympatyczgą odmianą dla 
wszystkich fanów symulatorów Formuły 1. 


Niezależne testy wskazują, że wyścigówkiF1 
mają problemy z wjazdem nakkrawężnik przyj 
Porkopaniu” 


W oma 


=sĘK Ę 


Producent: EA Sports 
Polska wersja: BRAK Cena: 
| Typgry: : 129zł) 


Cudowna, £: 88 f 
| 


szczegółowa grafika 
Potężne wymagania Ę 


sprzętowe 3: | i | |] |_| i 


! m 
Na trasie pomaga nam pilot? 
5: W polskiej wersji gry jestnim 

+= sam Krzysztof Hołowczyc 
— zt 


Colin McRae Rally 2.0 to w opinii PLAYA naj- 
lepsze wyścigi rajdowe na PlayStation, 
o czym pisaliśmy w reportażu w numerze 
1-2 z 2000 roku. Posiadacze pecetów także 
cieszą się tą wspaniałą grą — w polskiej wer- 
sji i po niskiej cenie! Wśród gier wyścigo- 
wych nie znajdziemy lepszej. 


gg "a; y 


Jazda po śniegu to nie lada wyzwanie, 
Ja rajdowych weteranów 


W grze najważniejszy oczywiście jest tryb 
symulacyjny, ale gdy chcemy się rozerwać, 
korzystamy z trybu Arcade. Ścigamy się 
wówczas z kilkoma przeciwnikami 
jednocześnie. Na trasie dochodzi 

do przepychanek między auta- 

mi, a konkurenci nie oszczę- /f$ 

dzają naszego pojazdu. Oczy- 

wiście jeździmy prawdzi- 

wymi maszynami, któ- sh 

re wykorzystywane są  /$ 

w rajdowych mistrzo- 

stwach świata. Grafika 

na pececie jest zdecy- 

dowanie lepsza niż 

w wersji na PlayStation, 

jednak gra wymaga akcelera- 

tora 3D i procesora 300 MHz! 


Gry Z serii V-Rally ukazują się 


ajpierw-na konsole, ale na pe- 
*cety „ przeniesiono zarówno 
pierwszą, jak i drugą ich część. 
Jak<to bywa w wypadku gier 
konsolowych, V-Rally 2 jest 
zręcznościówką i nie ma wiele 
wspólnego z prawdziwymi raj- 
dami. Nie znaczy to jednak, że 
nie jest zabawna! 
Już w kilka sekund po 
starcie wciska nas w fo- 
tel niesamowite uczucie 
przyspieszenia — w żad- 
nej innej grze na pecety 
nie odczuwamy szybko- 


Typ bażóć 


CIHĘTI< 


dystrybutorzy! 


SEBAZĘ 


ści tak mocno. Przejrzysta, este- 
tyczna, choć uproszczona grafika 
i płynna animacja dopełniają ob- 
razu. Przed nami 80 tras w 12 
krajach, a ścigamy się prawdzi- 
wymi pojazdami. Tworzymy tak- 
że własne trasy lub ściągamy no- 
we z internetu. 


Producent: Infogrames p 
Polska wersja: BRAK Cena: ; 
jeszcze nieznana , > 


Niezwykłe uczucie 
szybkości 


Jeszcze nie ukazała 
tad w Polsce 


Producent: 


Platforma Polska wersja: 


TP kai 


slipy! ESTE 
rajdowy 
Duże wymagania 
€ sprzętowe 


W firmie Sony już od roku po- 
wstaje gra World Rally Cham- 
pionship 2001 (WRC), która ma 
szansę wywołać prawdziwe 
trzęsienie ziemi wśród fanów 


jakna ob) 
KTO) konsolowych W) 


sportów samochodowych. 
Pierwsze obrazki, które udo- 
stępnili autorzy, prezentują nie- 
samowicie realistyczną grafikę 
i szczegóły ostre jak żyleta. Czy 
gra rzeczywiście powali na ło- 
patki nieśmiertelnego Colina 
McRae 2.0 i nadciągające Gran 
Turismo 3? Ma poważne szanse, 
ale przekonamy się niebawem. 


Formula One; 


Firmie Psygnosis ostatnio nie wiodło się naj- 
lepiej. Wydała kiedyś wiele przebojów na 
PlayStation, ale jej najnowsze gry nie okazały 
się hitami i przyniosły straty finansowe. 

Po reorganizacji i zwolnieniu wielu programi- 
stów firma została wykupiona przez koncern 
Sony. | zaraz po tym wystartowała z nowym 
pomysłem. W latach świetności Psygnosis 
stworzyło na PlayStation grę F1 Champion- 
ship Edition — ubóstwiany do dziś symulator 
wyścigów Formuły 1. Uzbrojeni w nowy 
sprzęt i pomoc finansową bogatego właści- 
ciela autorzy dawnego hitu już niedługo za- 
prezentują kolejną odsłonę wyścigów Formu- 
ły 1. Tym razem na PlayStation 2! 


Firma Ubi Soft reklamuje swoją grę ja- 
ko najbardziej realistyczny symulator 
wyścigów terenowych na pecety. Jed- 
nak tak naprawdę realizm w PRO Rally 
2001 polega na nudnej i wyczerpują- 
cej walce z samochodem. 

W tej grze nie da się przewidzieć, co 
nasz pojazd zrobi na zakręcie. Naj- 
większym zaś idiotyzmem jest to, że 


auto zachowuje się inaczej w zależ- 
ności odtego, z jakiej kamery ogląda- 
my wyścigi! 

Trasy są wąskie i trudne, a każda ko- 
lejna minuta zabawy sprawia, że je- 
steśmy coraz bardziej rozgoryczeni. 
Od razu zostajemy wrzuceni na głę- 
boką wodę. Szkoła jazdy niby jest, 
jednak nie nauczymy się w niej, jak 
poradzić sobie z samochodem, nawet 
jeśli po kilku godzinach nerwów zali- 
czymy.kurs. Oprawa graficzna wyglą- 
da bardzo marnie — kolory są ciemne 
i mało atrakcyjne, a animacja skacze 
nawet w niskiej rozdzielczości. 

Ta gra jest nieudana. Nawet bardzo 
realistyczny symulator powinien da- 
wać trochę przyjemności, a PRO 
Rally 2001 tylko nas irytuje. 


Ą 


% 


Koni.uS 


ŚR 


* 


SWAN 0, 


sm 
( OCENA. 


a 


Ładne soddó aut, 


4 niska cena 


Cała reszta 


|| REBOFtaż | 
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Te wyścigi supermotocykli zadowalają za- 
równo fanów zręcznościówek, jak i bardziej 
wymagających miłośników symulacji. Mo- 
del jazdy jest rewelacyjny — czujemy się tak, 
jakbyśmy siedzieli na prawdziwym motorze. 
Grafika wygląda pięknie, zawodnicy i ich 
maszyny są jak przeniesione żywcem 
z prawdziwego rajdu. Wspaniała gra! 


Producent: 
Platforma Polska wersja: BRAK 
Typ gry: 


Najlepsze w wyści 
„ motocykli 


Ha wymagania fi H 


4 zn e j Ą j Moto GR 
„— ma a ; zawgfłówców i tylko 


b wyścigi 


AłZawodowców 


Na stworzenie tej/ji 
„gry poświęcili 


M. zę 


średnio. Prżedews dra 
śmae BU nei rę 
polotu. Brakuje też em ocjonując scenariusza. 
Gry nie ratuje nawet tryb zabawy we dwie' boa 
na podzielonym ekra- Ff" 

nie. Ot, taki sobię, 

genie PTZ E 

Ciekawe, czy w 4 


EWIE brami (g= 7 ę 
i cent: 


Polska wersja: BRAK 


Rozległe miasta 
z przechodniami 


Plastikowa i sztuczna 
sceneria 


Na PD 


LESTU ros 34 
Ran 0012-30 


Naprzód! Przed 

ami jeszcze 

0 motorów do 
>, wygrania 


Producent: 


DUWAD 


Polska wersja: BRAK 


Mnóstwo maszyn 
i części 


* Załatwa dla 


„ maniaków symulacji | 


Gęsiego 
panowie, 


gęsiego! 
Te wspaniałe, znane z automatów zawody mają pełną li- 


cencję światowych mistrzostw motocyklowych. Ścigamy 

się jako jeden ze znanych zawodników na prawdziwych, 

szczegółowo odtworzonych torach. Grafika jest piękna, 
a jakość symulacji po prostu do- 
skonała. Gdy nasza maszyna osią- 
ga setkę:w kilka sekund, czujemy 
potężny przypływ adrenaliny! Po- 
wtórki prezentowane po wyścigu 
wyglądają jak transmisja z rajdu. 
Fantastyczny jest też model jaz- 
dy. Fani zręcznościówek będą za- 
wiedzeni, bo gra jest trudna, ale 
nawet ich powinna skusić piękna 
grafika i ultrapłynne animacje. 


Producent: 
Typ gry: 


Świetna grafika 
i model jazdy 


za trudna 


W drugiej części Midtown Madness wracamy na ulice wiel- 
kich metropolii: do San Francisco i do Londynu. Ścigamy się 
po nich w godzinach szczytu, więc emocji nie brakuje. Wspa- | kara 
niały, zręcznościowy model jazdy powoduje, że od gry |ĘP' 
wprost trudno się oderwać. Niestety grafika psuje wraże- 

nie: domy i samochody wyglądają jak zabawki 

z pudełek oklejonych W papierem! 


' Producent: 


Platforma Polska wersja: 
= = gry: ' 


FE 
Doskonała gra dla 
/ każdego . 


Pudełkowa grafika 
ś 


Na początku trochę 


Polska wersja: BRAK 


pa 1 


Miłośnicy. Aakyh kj 
mbolinapewno  " 
Ją tę grę 


BRAK 


a wielbicieli Disneya 'to gra 
U KOWA * 


El ma 


«me, Mickey Speedway USA 
Paz Mysz na torze! 


Autorzy tej gry stworzyli wcześniej świetne wyścigi Diddy Kong Ra- „zz==== 
cing, więc po Mickey Speedway USA oczekiwaliśmy wiele dobrego. | Ę | 
No i dostaliśmy — jeszcze raz to samo! Nowa gra prawie nie różni się | Mickey |, 
od poprzedniej. Tyle tylko że zamiast różnych Kongów ścigają się | Speedway USA 

postacie z kreskówek Disneya, sza- 
lejące w samochodzikach po to- 
rach umieszczonych w Disneylan- 
dach. Wszystkie szczegóły otocze- 
nia są takie same, jak w rzeczywi- 
stości. Nie brakuje ukrytych 
przejść, bonusów i ostrej walki. 
Niestety wszystko to już widzieli- 
śmy w poprzedniej grze! 


Ciekawe, jaki jest wpływ 


(0) 08 ; u$ż LIfiKiego na 


Rare/Nintendo 
Cena: 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 
Typ gry: wyścigowa 


Smurf Racer 
smerietko, 
(iziś Wielki bal... 


...Harmoniusz dziś dla ciebie będzie grał! 
A reszta bandy postrzelonych niebieskich ka: 
rzełków w białych gaciach i czapkach wsią- 
dzie do maszyn i odjedzie w siną dal. 

Oto kolejna wycieczka w świat kreskówek — 
tym razem do krainy Smerfów. Zabawa jest 
smerfna: mamy gaz, hamulec i trasy, na któ- 
rych się ścigamy. Za Smerfami tradycyjnie go- 
nią zły czarodziej Gargamel i jego kot Klakier. 
Niestety gra jest prosta, a nawet prymityw- 
na. Trasy zaprojektowano bez polotu, w cza- 
sie wyścigu nie czujemy sportowych emocji, 
Grafika jest słaba, a w dodatku nie przygry- 
wają nam smerfne hity. Co tu kryć: jest to gra 
dla najmłodszych i najmniej wymagających 
graczy. Do. przegryzienia tylko dla fanów 
smerfowania. No i koniecznie popijajmy tę 
grę sokiem ze smerfojagód. 


Zabawna gra... 
„„dla tych którzy nie 

- widzieli Diddy Kong 
Racing 


8 - LU 


Ratunku! Nie mam hamulców!!! *3 


KrÓWKBL(E 
ila MELIE 


Szalone kreskówki z królikiem 
Bugsenf wreszcie na PlayStation! 
Czy kolejny wyścig jest godny 
rywalem_dla Crash Team Racing? 
Okazuje się, że tak! 


ey Tines Space Rac 


Oto nasz idol: diabeł tasmański 


Niesamowita zabawa! Grafika 


16 00:14:59 wę 113 


W grze spotykamy starych znajo- 
mych: królika Bugsa, kojota Wil- 
ly'ego, Marsjanina Marvina i resz- 
tę wesołej ferajny. Zawody roz- 
grywają się na 15 cieka= 

wych torach. Nie btakte=*7" 
je skrótów = odkrywa: | 
my je, gdy uważnie śle- | 
dzimy trasę. Na torach | 
znajdujemy różne za- | 


| 

| 

| 

| 

| 

|- 

| Gr 
- PSX 
| 

| Platforma 
| 
| 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 
Typ gry: wyścigowa 


bawki, którymi następnie walczyć 
WAŁ UCZSUTULELUBAGCHLEJ 
i dźwięk są zabawne i miłe dla 
oka. Crash Team Racing wygrywa 
tylko w jednej konkurencji: w try- 
bie dla wielu graczy ścigają się 
w nim aż cztery osoby, a w Loo- 
ney Tunes Racing tylko dwie. 


AE 
(OCENA 


Looney Tunes 
Racing 


Infogrames 
Cena: 


p Ładna grafika, 
odjazdowa zabawa 


Szkoda, że nie 


„zagramy we czwórkę! 


W tej zwariowanej grze wesoła 
ekipa z ramki po lewej, czyli Bugs, 
Daffy i inni, bierze udział w szaleń- 
czych wyścigach w kosmosie. Jed- 
nak zamiast śmigać w sa- 
mochodzikach, zgrana 
paczka wsiada do rakiet, 
poduszkowców i statków 
kosmicznych. Jednocze- 
śnie ścigają się nawet © 
cztery osoby. 3 Poe 
w | 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 
Typ gry: wyścigowa 


p Rewelacyjna grafika 
i cała reszta 


<w | Trochę za mało torów Ji 
ra R < Z 


gląda świetnie, animacja jest 
płynna nawet w najgorętszych. 
momentach, zaś efekty dźwięko- 
we powodują, że że śmiechu boli 
nas brzuch. A projekty i wykona- 
nie tras oraz wesołe uzbrojenie za- 
sługują na szczere gratulacje. To 
najlepsze zwariowane wyścigi na - 
Dreamcasta — PLAY poleca! 


GOGENA 


——m 
P Looney Tunes | 
Space Race 


Genialna 


Infogrames 
Cena: 
239zł 


| 
| Smurf | 
| Racer 
| seme wr 
| PSX ; Producent: 
Piatf Polska wersja: BRAK 
Typ gry: wyścigowa 


Infogrames 
Cena: 
199zł 


Smerfowanie na 
ekranie 


j> Za łatwe i NUDNE! 


” | REROFEGZ | 


Granica pomiędzy Stanami Zjednoczonymi 
i Meksykiem od wielu lat jest niespokojnym 
miejscem. Gra Smuggler's Run, czyli Ucieczka 
przemytnika, opowiada o losach członka gan- 
gu, który chce szybko zarobić kasę, przewożąc 
nielegalne towary. Nieważne, co wieziemy, li- 
czy się tylko jak najszybsze dostarczenie 
ładunku na miejsce. Wybieramy samochód 
i wskakujemy za kierownicę. Na mapie spraw- 
dzamy, gdzie czekają na nas przesyłki. Gdy je 
zabieramy, pojawiają się miejsca, do których 
powinniśmy je dostarczyć. 

Brzmi to prosto, ale proste nie jest. Czas nie stoi 
w miejscu, a policja czuwa! Zamiast jechać za 
namii Pakasówi przez megafon, gliniarze ta- 


ce 


Bar w tej wiosce 
otwarty jest od 
zmierzchu do świtu 


EG 03 e * 
"R db zy parafianie, jest nasz kości 


"Towar już czeka fa zapleczu 


ranują nasz wehikuł, łączą się w zespoły 
i oskrzydlają nas, ustawiają blokady na dro- 
gach... Zabawa jest emocjonująca. Cały czas 
uważamy nie tylko na tykający zegar, ale tak- 
że nastan techniczny naszego wozu. 

Po pewnym czasie akcja Smugglers Run 
przenosi się z meksykańskiej granicy na pu- 
stynię, a potem z powrotem na granicę, ale 
jest już zima. Zimowe krajobrazy wy- 
glądają pięknie i nadają grze świetny 
klimat, podobnie jak senne osiedla czy 
uciekający w panice przechodnie. Ko- 

lory są żywe i efektowne, a animacja 
ultrapłynna. 

Zastrzeżenia mamy tylko do przebie- 

gu misji i scenariusza, a raczej do jego 
braku. Kolejne etapy są do siebie bliź- 
niaczo podobne, więc po jakimś czasie 

gra zaczyna nas po prostu nudzić. Mi- 

mo to Smuggler' Run jest jedną z naj- 
fajniejszych samochodówek na konso- 

lę PlayStation 2. 


; a "HC. 24 RU z 
JT KszĄ LE 


je u nas wy- | 
Iwnych ma-- 


Wild Wild Racing to mało popj 
ścigi samochodów buggy — 
szyn poskładanych z metalgń 'rurek, wy- 
posażone w potężny silnik, A8REROwe ogumie- 
nie, mocne resory oraz miejsce dla kierowcy. 
W grze mamy do wyboru wiele tras i wehiku- 
łów, ale wyścig nie jest emocjonujący. Samo- 
chody są powolne, a tory mało ciekawe. 


Mamy nadzieję, że ten 


| Grafika jest kiepóka. gra wygląda 
tak, jakby była przygotowana jeszcze w 
na stare PlayStation, a autorzy w ostat- 

niej chwili zdecydowali się przenieść ją na no- 
wą supermaszynę Sony. Szkoda że zmarnował 
się taki HA temat! 


Producent: 
Platforma. Polska wersja: BRAK 
Typ wić 
tc e zióih Ye; 


» PPeeNE pomysł, 
/, śmieszne samochody 
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sportu. To ciężka praca! 
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Jak co roku zima 
"41, zaskoczyła drogowców | sa 
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|/ Producent: 
_ Polska wersja: BRAK 
Typ ry: i 


Soiócie grafika 
i efektowne ucieczki 


Brak scenariusza, 
nudne misje 


| 
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4 " gaj W /mizż zi 
Wtej grze puje jest 
malutkie = navy 


ielki wyścig——— 
małych potworów ( 


Przed nami wyścigi samochodzików sterowa- 
nych radiem. Temat ten był już wykorzysty- 
wany w innych grach, ale firma Team 17 ma 
kilka nowych pomysłów. 
Najważniejsza jest rywalizacja o miejsce na 
mecie, jednak nasze samochody wykonują 
też efektowne triki. Po rozpędzeniu się i wy- 
biciu ze skoczni autko przelatuje pokaźny 
dystans, efektownie koziołkując, co wywołuje 
okrzyki zachwytu na widowni i przysparza 
nam punktów. Za te punkty, zwane aeromi- 
x. les, kupujemy ulepszenia. 
„ Grafika jest prosta, ale efektowna, zaś 
, projekty torów — ciekawe. Stunt GP to 
solidna porcja roz- 
rywki w starym 
stylu! 


| Wtym tunejuwaęppdź], 
ładuje aklimiufatory, 


Producent: 
Pena Polska wersja: BRAK 
Typ ZY 


Fajne sztuczki na 
skoczniach 


Za mało nowych 
pomysłów 


zob ZEE 


pracowana Kowwić. 
sja z PSX-a! 
Spodziewaliśmy się, 
że przenosząc grę na 
nowoczesną konsolę, 
autorzy dorzucą mo- 
we trasy, pojazdy i try- 
by rozgrywki. Nic z te- 
go — wszystko zostało 
po staremu. 

Wyścigi odbywają się 
w różnych interesujących miejscach, na przy- 
kład w świecie horrorów lub opuszczonym su- 
permarkecie. Ścigamy się nie tylko samocho- 
dami — czasem odpalamy silniki motorówek 
i ślizgamy się na wodzie. Niestety oprócz tego, 
że gra pracuje w wysokiej rozdzielczości, wer- 
sja na PlayStation 2 nie różni się niczym od 
wydania na PSX-a. A kilka dodatków graficz- 


wyrzucają do 
Ikanałów! 


Raz na asfalcie, raz S4 


CIIĘTI< 


Lap 1 
(017.6 


Bastllop | QQ Back O seiact 0% Change ) 


nych, takich jak lepszy dym 
z opon czy błyskawice, trudno 
nazwać ulepszeniami! 
Podobieństwo jest tak uderza- 
jące, że po ujrzeniu tej gry na 
nowoczesnej konsoli sprawdziliśmy, czy aby 
na pewno RC Revenge Pro przeznaczona jest 
do PS2, a nie do PS one. Jednak próba uru- 
chomienia gry na PS one nie powiodła się — 
program nie działał. 
Pod względem technicznym gra nie pokazuje 
nawet drobnej części możliwości PlaySta- 
tion 2. I właśnie dlatego zdecydowanie odra- 
dzamy zakup tego bubla. 


Wyścigi terenówek to 
nie jakaś tam nudna 
jazda po asfalcie! 


Oto gonitwa po polach i bezdrożach. Wsiadamy 
do samochodów terenowych, które nie boją się 
błota i kałuż, a z największego wzniesienia 
spadają zawsze na cztery koła. Jeździmy po 
błocie, lotniczych pasach startowych, złomowi- 
skach, a nawet po torach kolejowych. 

Na początku gry nie stać nas na luksusowy po- 
jazd. Przed nami trudny wybór — albo zasia- 
damy za kierownicą samochodu z mocnym sil- 
nikiem, ale napędem na jedną oś, albo w 
błyszczącej lakierem bryce z napędem na czte- 


W powietrzu kłęby kurzu, 
aauta lśnią jakby 


wyjechały z salonu Ę 


w poprzednim numerze prezen 
przegląd gier ze sławnym agentem 


'go wywiadu Jamesem Bondem, w któ ór y 
lazł się 007 Racing. To jedna z cieka 


_ ścigówek na PSX-a, przede wszystkim 
_ żena wiekową konsolę PlayStation nie 


się już wiele ciekawych gier. Tak więc ka: 


e jest wart zainteresowania. 


" REBOFEGZ | 


=) 
ry kółka, ale o kiepskiej mocy. Na szczęście za 
zwycięstwa w wyścigach dostajemy pienią- 
dze, które przeznaczamy na zakup coraz lep- 
szych samochodów. Każdy z pojazdów ulep- 
szamy i rozbudowujemy. Niestety większość 
usprawnień nie ma wpływu mna jazdę. Samo- 
chody są niezniszczalne — nawet gdy taranu- 
jemy przeciwników, nasza terenówka pozo- 
staje nie naruszona. 

4x4 Evo to dobra gra, zwłaszcza że do wyboru 
jest dużo samochodów i jeszcze więcej tras. 
Każdy miłośnik ścigania w ękażi dobrze się 
przy niej 

zabawi! 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 


iciekawychterenów 


Mało realistyczne 
koaaiada 


Jednak 007 Racing nie jest klasyczną grą 
wyścigową. Owszem, ścigamy się z nieubła- 
ganym czasem i różnymi przeciwnikami, jed- 
nak naszym głównym zadaniem jest wypeł- 
nianie misji szpiegowskich i strzelanie do 


wszystkiego, co się rusza. 


Gra jest ciekawa, ale ma poważną wadę — słabą 
grafikę. Przeszkadza to w rozkoszowaniu się 
przygodami agenta 007. Mimo to polecamy ją 
fanom Jamesa Bonda. 


Electronic Arts 
Cena: 
199 zł 


Fajne samochody 
no i agent 007 


Słaba grafika 
i animacje 


m | PR 
ś4ie aK ej |=" a 
Nie ma gry, w której wykonywalibyśmy 
tak widowiskowe akcje jak w Oni: Oto 
kilka z nich. Tak dla zaostrzenia apetytu... 


Ten efektowny chwyt poznajemy 
w późniejszej części gry. Jest łatwy do 
wykonania i skuteczny 


Gdy biegniemy w kierunku przeciwnika 
i naciskamy przycisk uderzenia pięścią, 
Konoko łapie wroga za szyję 


Wykonujemy potężne wybicie z obu nóg 
i już jesteśmy w powietrzu. W tle 
widzimy nadbiegającego strażnika 


Chrup i łup! Obejmowanynieszczęśnik 
właśnie poczuł ból w szyi. Drugi osobnik 
dostaje potężny cios w klatkę piefsiową 


1 po sprawie! Pierwszy przestępca powoli 
osuwa się na ziemię. Drugi wylatuje jak 
z procy i pada na ziemię martwy 


Nasi wrogowie też stosują ciosy 
specjalne. Nie da się ich zablokować 
- jedynym ratunkiem jest unik 


Konoko umie przyżwoicie dokopać 
czarnym charakterom. Taki cios 
specjalny trudno jest wykonać, ale 
czasem to ostatnia deska ratunku 


28 Plarz: 


4 Ciasne korytarze sprzyjają Konoki 


Przeciwnikom trudniej jest atakowa 
"Zapory laserowe 
uruchamiają 
automatyczne działka 


z zakop eknie, r4=) Lara 


CErófzwyglaca przy niej 
na EMERY CZE: 


Marata, że die efektoyine 
konst. (cje oglądamy w „W tylko 


kilka ra: 


Niestety ta elegancka spawarka nie jest 
standardowym wyposażeniem Konoko 


_spostrz egawcza. Ra je Konoko trafia na trop 
"m z każ a ; wielki iej afery, która 
em, a jej specjalno- | okazuje się powiąza- 

J | na zjej przeszłością. 

któr ają japoń r Czarn mi charaktera- 
film Gho - . " mi SPtandyc z Syn-_ 
nape raż di tać Ko- A gwia jg - potężnej organizacji sc zn. 

0 a ji l 


tu 

która staje się nieme zechmoc 

zm m jest t ć a: 4: aty i 
„ him do okala 1 


i errminalie 
Konoko często znajduje terminale komputerowe. Z niektórych z nich odczytujemy ważne informacje 


| rozszerzające naszą znajomość świata gry. Czerpiemy z nich wiedzę dotyczącą aktualnych wydarzeń, 
„ otwieramy zamknięte drzwi, lub... uruchamiamy inne terminale 


Trzy lampki nad drzwiami oznaczają, że aby je 
otworzyć, powinniśmy odnaleźć trzy terminale 
poukrywane na różnych piętrach budynku 


) Znak na terminalu zawsze odpowiada znakowi 
na otwieranych przez niego drzwiach. W ten 
| sposób łatwiej je zlokalizować 


Czym Oni wyróżnia się spośród innych gier? 
LOU porusza s się i walczy tak płynnie i z ta- ; 
kim wdziękiem, że gdy porównamy ją z La 
Croft, stwierdzamy, Iwna pani rcheolog | 
ledwie pełza. Nas bota 

ho GO WI 

turla się 
| to ak! P akradan 


diary zę: 


fk ósó jk 
opnięć, robimy gw: 
ąc bro oń, prujemy serią d 


* Giń,giń! Samotny robotnik nie powinien 


zaczepiać rozwścieczonego androida 


Piękna kobieta 
na pięknym 

motorze. 
Marzenie... 
mechanika! 


pre 4 


4) Gdy naciskamy klawisz F1, na ekranie pojawia się 
menu pomocy. Dzięki niemu mamy dostęp do 
wszystkich ważnych informacji, które pomagają nam 
graći poszerzają naszą wiedzę o fabule 


:tu 

/ znajduje się opis 
misji. Dowiadu- 
jemy się, co po- 


również podpo- 
wiedzi doty- 
czące taktyki |% 


W sekcji 
umieszczono 
dokładne opisy 
wszystkich 
przedmiotów, 
które znajduje- 
my podczas 
wypełniania 

misji 7 


Broń znajdu- 
jemy rzadko, ale 
nie lekcewa- 
żymy jej siły. 
Zalety i słabości 
uzbrojenia 
poznajemy 

w sekcji 


Pole siłowe 
chroni nas tylko 
przed strzałami 


to dzien- 
nik Konoko. Tu 
agentka zapisu- 
je swoje komen- 
tarze, a także 
kombinacje kla- 
wiszy do wyko- 
nywania no- (58 
wych ciosów HR 


Sekcja tłu- 
maczy, jak grać 
w Oni, a także 
objaśnia, jak 
działają wy- 


Strzelba 


„ snajperska jest świetlacze 
najskuteczniejszą ś | umieszczone 
bronią 5. | ! Ja) | Ą w dolnych ro- 


gach ekranu $Z 


szczegóły na stronie 66 


_ znajdujemy bardzo rzadko i bardziej 
opłaca się eliminować przeciwająówni 
walcząc wręcz. 
R; właściwie tylko jed! 
jrafikę. W czasie 
nas wielkie, puste 


' Polska wersja: BRAK 
Typr gry: zręcznościowa 


|| Ocotuchodzi: mzyczć wok walczy y 
ŻA aka swojej tożsamości h 
te bi Neli Przebieg gry: biegamy, szukamy 
ech ka przeciwników, a jak znajdujemy, to lejemy 


7423 WEJ wnóęł 


GG graczy: 
- Liczba broni: 1 
/ Bossowie: 

"| System walki: 
- Przemoc: 


tego przedsta-- 
toko, Dokł 


akcelerator 3D 


Świetne animacje, system 
walki i sterowanie 
Przeciętna grafika 


| Pelna pPOmee 


Wersja na PlayStation 2 pojawiła się nie- 
mal jednocześnie z pecetową. Wydawać by 
się mogło, że do takich gier konsola jest po 
prostu stworzona. Niestety — okazuje się, 
że dżojpad DualShock zupełnie nie nadaje 
się do sterowania złożonymi, akrobatycz- 
nymi ruchami Konoko. W wersji kompute- 
rowej rozglądamy się, używając myszy, a 
ruszamy, naciskając klawisze. Tu do rozglą- 
dania się używamy analogowej gałki. Ma 


ona małą czułość, przez co celowanie jest. 


utrudnione. Wykonanie prostej na pececie 
operacji, jaką jest bieg po skosie i rozgląda- 
nie się na boki, w wersji na PlaySta- 
tion 2 jest palcołamnym zadaniem. Po pro- 
stu gra została tak pomyślana, by wykorzy- 
stywać w pełni klawiaturę i mysz. Inne spo- 
soby sterowania są niewygodne. 
Oczywiśice moc obliczeniowa nowej kon- 
soli Sony pozwala na wyświetlanie wszyst- 
kich szczegółów przy zachowaniu idealnej 
płynności gry. Jednak grafika Oni jest tak 
marna, że nie ma to żadnego znaczenia. 


Wtej grze dżojpad 
słabo się sprawdza 
WAW LOWAZI 
efektownych akcji 


Plarz 
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[> 
Klasy postaci 
W grze mamy do dyspozycji dziewięć 


mieszanek ras oraz profesji. 
Oto co o nich wiemy 


to człowiek łowca. Ma siłę 
i zręczność łowcy, dzięki czemu dobrze 
walczy wręcz. Używa prostych zaklęć 
leczących oraz broni palnej. Niestety 

nie potrafi wykorzystywać 
najsilniejszych zaklęć oraz najlepszych 
) Ń broni strzeleckich 


jest łowcą w skórze 
nowoczłowieka. Wykorzystuje 
magiczne sztuczki oraz broń białą. | « 
Ta postać nie najlepiej radzi sobie 
jednak z bronią palną i jest mało 
wytrzymała 


to łowca 
android (nie mylić z łowcą androidów) 
Najlepiej walczy bronią białą. HUcast 
jest najsilniejszą i najbardziej 
wytrzymałą ze wszystkich postaci, 
jednak nie ma żadnych zdolności 
magicznych. Polega więc na swoim 
MAG-u i specjalnych przedmiotach 


„czyli człowiek strzelec. 
Dobry snajper, którzy likwiduje 
przeciwników z odległości. RAmar 
korzysta z czarów uzdrawiających, AS408 
potrafi nawet walczyć bronią białą. 
Jednak nie warto go narażać na 
bezpośredni kontakt z wrogiem 


— strzelec android. Podobnie 
jak HUcast, walczy najlepiej w swojej 
klasie i ma dostęp do najpotężniejszych 
broni. Jak wszystkie androidy, zupełnie 

p, nie zna się na magii, a broń biała leży 
poza sferą jego zainteresowań. RAcast 
atakuje znacznie skuteczniej od 
innego połączenia androida 
i strzelca, RAcaseala 


to kolejny strzelec 
android. Różnica pomiędzy 
RAcastem i RAcasealem polega na 
tym, że ten drugi ma mniejszą 
skuteczność ataków, ale za to 
większą sprawność, dzięki czemu 
łatwiej unika niebezpiecznych 
ataków wroga 


jest człowiekiem władającym 
mocą. Ta postać potrafi wszystko po 
trochu, ale nie ma dziedziny, w której 
byłaby najlepsza. Jedyne, co ją 
wyróżnia, to fakt, że zna się na magii 
i jest bardziej żywotna Be: 
niż FOnewearl ) 
„czyli nowoczłowiek 
_ władający mocą. Ta postać ma 
dostęp do najsilniejszych zaklęć 
w grze, ale jest słaba w innych z 
dziedzinach. Jednak FOnewm na ę 
wysokim poziomie doświadczenia * 
to prawdziwa potęga. Czasem | ję 
magia jest skuteczniejsza od kul * 
to jeszcze inny wariant 
człowieka władającego mocą. Od 
FOmarla różni się tym, że ma lepszą 
obronę przed atakami, ale wraz ze 
zdobywaniem nowych poziomów 
doświadczenia dostaje coraz mniej 
punktów życia 
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4 Gilichic 


Attribute:Machinc 


ł Z 


Dragon 
Attribute:Native 


Naj RE 


| Nano Dragon 
| AttributerA Beast 


z | hantasy Star Online ma dwa tryby 
Bi ) gry. Pierwszym jest rozgrywka dla 


, 


jednej osoby, w której pomagają 


' nam postacie sterowane przez konsolę. Drugi 
/to zabawa w sieci — 
postacie sterowane przez innych graczy! Nie- 
„stety w Polsce nie mamy możliwości grania 


wtedy towarzyszą nam 


w internecie, bo do zmiany ustawień połącze- 
"nia z siecią potrzebna 


| jest przeglądarka Web- 
Browser 2.0, która nie 
ukazała się w wersji eu- 
 ropejskiej — to jawne 
lekceważenie graczy. 
Pozostaje nam tylko 


5 ; HP.46/70, 
1B070 JaC TALIESZIERSE 
AL v 


pżai woki paskudztwa 
wyłażą zawsze po zmierzchu? 


| dołączyć do trojga konsolowych postaci 
/ ludać się na wyprawę po punkty doświadcze- 
nia i rzadkie przedmioty. 
, Na początku wybieramy naszego bohatera. 
Do dyspozycji jest dziewięć klas postaci, 
 akażda z nich specjalizuje się. w innym typie 
walki. Jedni lepiej posługują się bronią strze- 
| lecką, inni białą, a jeszcze inni — magią, dla 
niepoznaki zwaną tech- 
nikami specjalnymi. Aby 
/ nasza postać była niepo- 
| wtarzalna, wybieramy 
jeszcze kształt hełmu, 
kolor skafandra i okre- 
ślamy szczegóły wyglą- 
du bohatera. 
Następnie przenosimy 
się na pokład statku ko- 
smicznego Pioneer 2, or- 
bitującego wokół plane- 
ty Ragol. Statek Pioneer 1, który * 
wcześniej wylądował na jej po- 
wierzchni i przestał odpowiadać na 
wezwania przez radio. Zadanie jego 
odnalezienia spoczywa właśnie na 
nas. Przenosimy się na groźną plane- 
ty i wyruszamy śladami zaginionej 
wyprawy. Wykonujemy przeróżne 
misje i walczymy z miejscowymi 
zwierzętami. 


— | Nano Oragon 
Attribute:Ą Beas 


Grzeczny 
zwierzaczek:.. 
Tylko nie pod- 
chodź bliżej! 


"Hildebear 
Attribute:Native 


Ż 30 


_ Na pokładzie statku Pioneer 2 znajdują się 
_ ważne miejsca: Gildia Łowców, w której podej- 
mujemy się kolejnych zleceń i klinika, do któ- 
rej trafiamy, jeśli nie mamy szczęścia w czasie 
misji. Są tu także sklepy, w których nabywamy 
przydatne przedmioty i sprzedajemy zdoby- 
cze. Gdy kupimy już sprzęt, teleporty przeno- 
szą nas na powierzchnię Ragola. 
Misje nie są skomplikowane — polegają zwy- 
kle na dotarciu w konkretne miejsce lub zna- 
, lezieniu pewnej osoby. Jednak nie oznacza to, 
/ że do celu trafiamy bezpiecznie. Planetę za- 
 mieszkują różne potwory. Plansze, które 
, przemierzamy są podobne, ale zmienia się 
, układ zamków, drzwi oraz przejść. Zwiedza- 
' my więc te same tereny (są one podzielone 
na cztery lokacje: las, jaskinie, kopalnie i ru- 
iny), ale gra nigdy nie wygląda tak samo. 
' Ładna grafika sprawia, że każda podróż jest 
„ wspaniałą przygodą. Kolory są bogate, posta- 
cie pełne szczegółów, a animacjom nie można 
nic zarzucić. 


i Podróżując po planecie Ragol, często walczy- 


10 których piszemy © 


też się rozwijają, gdy dajemy im rozmaite ws: graczy: : Wykorzystuje 
j _ przedmioty. ę a | „A > spia silowni s g kartę ELU 
Gra jest świetna, ale ma poważną wadę: = Y 0” Bienia: fusysiyane z wyświetlaczem 
_ uproszczony scenariusz. Nie przeszkadza to SPF | | Przemoc: obecna, nieprzesadna || (/MU): VGA Box 
_ podczas zabawy w internecie, jednak samot- Z => 4 : 

ny gracz potrzebuje czegoś więcej niż ciągła A = 26 Piękna grafika, wspaniałe 


Bohaterowie dlo wyboru 


W grze występują trzy podstawowe rasy: ludzie (human), androidy (android) oraz 
nowoludzie (newman). Po wyborze rasy określamy zawód naszego bohatera. 
Dostępne są: strzelec (ranger), jowca (hunter) oraz władający mocą (force) 


a 
ie 
Predstawiciele tej rasy są bardzo słabi, ale 
doskonale znają techniki specjalne, czyli 


Najsilniejsze i najbardziej wytrzymałe, ale 
zupełnie nie znają się na magii 


Ludzie są silni, dobrze walczą, nieźle strzelają 
i posługują się prostymi zaklęciami agię 
. pe - 


MIAG=i 


Podczas naszych podróży 

po planecie Ragol towarzyszą 
nam MAG-i - mali pomocnicy. 
Razem z nami uczestniczą 

w walkach, zdarza się nawet, 
że przeżywamy tylko dzięki 
ich wsparciu. Aby MAG 
dobrze sprawdzał się w roli 
naszego przybocznego, 
kierujemy jego rozwojem, 
wręczając mu odpowiednie 
przedmioty 


4 W tym menu zmieniamy 
ustawienia specjalnych ataków, 
które poznaje w trakcie rozwoju 
nasz MAG (lub, jeśli mamy ich 
więcej - MAG-i) (7) 


© Po odpaleniu specjalnego ataku 
MAG=a pozostaje nam już tylko 
usiąść wygodnie w fotelu i patrzeć 
na wspaniały pokaz świateł. Ataki | 
zwane Photon Blastami mają tak _ 
potężną moc, że dobrze zachować 
je na czarną godzinę 


2 Kiedy żółty wskaźnik nałado- 
, wania MAG-a dochodzi do 
Ń końca skali (), naciskamy 
odpowiedni przycisk. 
| Sygnałem, że wszystko jest 
| wporządku, jest pojawiając 
| | się u naszych stóp symbol 


my. W czasie starć przydaje się zręczność, ale 
też znajomość taktyki. W walce wykorzystuje- 
/my dwa podstawowe ataki — słabszy i szybki 
oraz silniejszy, ale powolny. Mamy również Ę 
atak specjalny. Wykorzystujemy też specjalne |- 
£ techniki i używamy przedmiotów. Walka pole- |- 
_ ga na łączeniu słabych i i silnych ataków. 

Bronie mają różne działanie. Największe obra- 
żenia zadaje broń biała, ale by jej użyć, zbliża- 
_ my się do przeciwnika, co jest niebezpieczne. 
Karabiny i i pistolety zadają mniejsze rany, ale ke 
/za to rażą na dystans. Starcia toczą sięw czasie > 
rzeczywistym. E 


(Phantasy Star 
Online 


szają się w miarę 
zdobywania punk- 
"tów doświadcze- a= 
"nia. Jego pomoc- 
nicy MAG-i, 


Celująca 4 
| | Wykonując misje, znajdujemy różne przedmio- eĄ AŚ 
ty oraz mesety — pieniądze, dzięki którym wy- |- zz 
 posażamy naszą postać i Producent: Sonic Team/Sega 
_ w lepszy ekwipunek. Ce- [AJ " B Polska wersja: BRAK Cena: 
chy bohatera zwięk- „> 1 F_ Ę Typ gry: zręcznościowa 249zł 
ZE 


0 co tu chodzi: szukamy zaginionego statku 
Pioneer 1 i ustalamy powód agresywnego 
zachowania zwierząt na planecie Ragol 
Przebieg gry: systematycznie eliminujemy 
groźne bestie, zbieramy specjalne 


"4 4 
zza 


"w ramce powyżej, 


akcja. Dlatego dopóki nie ZEWAJ nią 
 zkolegami, Phantasy Star Online nie 


„ma szans na WYŻSZĄ Sen. za 
: 73 


(_ potwory, świetny system walki 
> Nie da się grać przez mem J 5 
= z (TRUD. 


z. 


= 


| | * Inne wersje 
'GameBoy Color 
Chicken Run na przenośną konsolkę to prosta 
gra logiczna, w której prowadzimy kury poprzez 
szereg poziomów, wysypując przed nimi ziarno. 
_ Nieskomplikowana, wciągająca rozrywka. 
| Tylko na GameBoyu nasze bohaterki - 
„wyglądają | jek zwykłe kury 
ai 
Drogie koleżanki! My, kury, AR 
mamy swój honor. Nie będziemy 
czekać, aż zrobią z nas 
paszteciki. Dość pokornego 
)szenia jaj! Przygo 
-| uznanie w oczach widzów. I ; "ZH < hi : ji TEE: = 
czekaliśmy na konsolową wersję i : 3 + ś (GoGiNA 7 
przygód gdaczących herosów. Bo- m, * ORPERTYWY 
haterami gry są kury uwięzione na ż «Wnętrze maszyny /ę” 
farmie przypominającej obóz jeniecki. Jeśli któ- mi angieliiin imi szczu- | A Coprzerobi kat 2 
raś z nich przestaje znosić jajka, natychmiast rami — Nickym i Fet- ! ; JAGA [/ 
trafia pod topór. Jednak pewnego dnia na far-  cherem. Przez większą p Li Ora d A o Bardzo dobra „o, 
mie ląduje Rocky — cyrkowiec, prawdziwy kogut część gry chodzimy i szukamy j j r ra ei 
indywidualista, który wraz kurami opracowuje rozmaitych przedmiotów. Przekradamy się po- Prodacznt: Bik Gamńas 
plan ucieczki. Bawiliśmy się do łez, oglądającich / między budynkami gospodarczymi i ukrywamy Polska wersja: BRAK Cena: | 
filmowe perypetie. przed psami pilnującymi farmy. ' Wear aaiana 20 
Akcję śledzimy z kamery umieszczonej nad gło- Przyjemna, SMB 
wą bohatera. Wygląda to podobnie jak w Metal 4 Rdkj> gra 
Gear Solid. W prawym dolnym rogu ekranu > Czasamijestzbyt 
umieszczony jest mały radar, na którym wyświe- rom gry użyczyli zawodowi aktorzy. Są świetnie (PomoŻ72 | 
tlane są pozycje naszych przeciwników. Radar dobrani, ale teksty czytają z mocnym angielskim | Szzz=s= A p 


ostrzega nas przed psami, strażnikami gospo- akcentem i przez to trudno je zrozumieć. 
darstwa — jasne stożki oznaczają widziany przez Chicken Run to dobra gra, ale przeznaczona jest Drea mcast 
strażników teren. Gra jest pełna emocji - gdyna- przede wszystkim dla młodszych graczy. Prosta Chicken Run na Dreamcasta wygląda jak wersja 
sza kura przywiera plecami do ściany, kamera rozgrywka raczej nie przypadnie do gustu ama- na PlayStation. Jedyną różnicą jest grafika, 
przesuwa się w taki sposób, że widzimy, co dzie-  torom Metal Gear Solid, choć Chicken Run za- która prezentuje się lepiej. Jednak w porów- 
je się za rogiem. Dodatkową rozrywką są mini-  czerpnął z niego wiele pomysłów. naniu z innymi grami na konsolę Segi Chicken 
iekawe, co się stanie, kiedy z gry — w sumie jest ich osiem. WSSE 2 Run nie wypada efektownie 
rzestawię tę dźwignię? R, Grafika jest prosta, ale wzbogacają ją za- B Doroczne zawody Włhbdzeniii pó gz, 
bawne wstawki filmowe. Głosów bohate- tradycyjnie przyciągnęły niewi 


Wspominane w tekście 
minigry są ciekawym 

urozmaiceniem rozgrywki. 
| Aoto jak wyglądają 


Wersja na peceta nie różni się od wersji na 
PlayStation i Dreamcasta niczym poza piękną 
grafiką. Niestety nie została wydana w Polsce 


Ucieczka w przebraniu złej pani Tweedy 
wymaga rozwiniętego zmysłu równowagi 


X Jump 
S$ Aotton 
T Inventory 


/ Producent: Blitz Games 
Polska wersja: BRAK Cena: 
| Typ gry: przygodowo-zręcznościowa 199 zł 


M wikt 


Piękna, cicha, pełna grozy noc 


0 co tutaj chodzi: uciekamy z kurzej farmy, | 
| aby gospodarz nie przerobił nas na ja 


| jaja. Uwaga na tykający zegar. Czas ucieka! otwarte okna. To niełatwe zadanie 


Przebieg gry: skradamy się, unikamy 
stróżujących psów, zbieramy przydatne 


; | 
* Chicken Run ' 


0 ane 


Wykorzystuje 
Dual Shock, 
Memory Card 


Liczba etapów: 10 
Liczba postaci: EJ 
- Bronie: jajka 


DC,PC | Producent: Blitz Games 
Polska wersja: BRAK Cena (PC): 180 zł 


Ładna grafika 
i animacje 

Na te platformy są 
lepsze gry 
O w LACZANA 


Minigry, śmieszne dióloói; 
fajne postacie 5 Ź 
Gra jest za łatwa H A iQ 


A = aby nie zrobiłysobie —_...by kury bezpiecznie przedostały się na dru- 
Psa Ważsć tak... gą stronę niezwykle wysokiego muru 


sę 


tviiDia 


PRZEOBZEA mxc [I] 


MI © FAULK M 


PYKEOWRYEÓ 


peńuesey SIYBIY HV 9] *Wetujeu 
pacca sj 


'pazuesey SIUBIY IiV 


3 SEEN SAP 
RIESZA 


QUTOJAKA 


[kil 


gra na PlayStation 2. Nie powinniśmy jej 


i | 55 2000 to symulująca rozgrywki piłkarskie 
jednak mylić z grą piłkarską na (station, 


/ zatytułowaną ISS Pro mi BL 


Evolution, która wier- PE jej 
_ nie oddaje realia zma- | nie chce się walczyć 


Ą gań na zielonej mura- | PYSTYA 
wie. ISS 2000 przygo- 


» tował całkiem inny 
zespół autorów i to 


niestety widać. 


/ alizm, zlekceważono 
znaczenie taktyki 


gry. W rezultacie do- EDA JEBIE | AERATRE 


. staliśmy schematycz- 

ną i mało atrakcyjną zręcznościówkę. Nie ma 
/ ona prawie nic wspólnego z prawdziwą piłką 
/ nożną i przeznaczona jest tylko dla mało wy- 
magających posiadaczy PS2. 

Inspiracją dla autorów ISS 2000 była seria 
" gier piłkarskich FIFA. Podobny jest sposób 
gry, przebieg wydarzeń na boisku i rozgrywa- 


| zcałkowicie niepojętych przyczyn. 


B> 


Na bok poszedł re- „KAWY 8 


ś na lodowisku! W dodatku choć to niby 


, użycie prawdziwych nazw piłkarzy i dru- 


nie akcji. Zagrania zawodników są często 
przypadkowe, a bramki strzelamy zwykle po 
dośrodkowaniu SĘ z dobitki. 
W czasie meczu de- 
nerwują nas różne 
bezsensowne  prze- 
rywniki, na przykład 
animacje pokazujące 
zawodników podcho- 
h dzących do piłki, aby 
wyrzucić ją z autu. To 
€ właśnie przez nie gra 
„A =P. nudzi się już po kilku 
„ie0 E: godzinach i praktycz- 
nie nie mamy po co do 
niej wracać. 
| Jakby tego było mało, wrażenia z meczu 
/ psuje niedopracowany i irytujący system 
ś sterowania. Piłkarze są wyjątkowo nie- | + 
i sforni i nie słuchają naszych poleceń al- 


P.FLULYCHT *- |Ę 


» bo reagują na nie z opóźnieniem. 
* W porównaniu do FIFA 2001 grafika wy- 


pada przeciętnie, choć piłkarze prezen- 
tują się ładnie i nawet przypominają 
prawdziwych gwiazdorów znanych ze 
stadionów. Realistycznie odwzorowano 
' także boiska. Jednak klimat gry psuje 


niedopracowana animacja zawodników. 


Ich ruchy są nienaturalne, a zamiast biec Ą- 
' za piłką, wyglądają tak, jakby ślizgali się 


zawodowcy, zdarza im się stracić piłkę 
15S 2000 posiada licencję zezwalającą na 
| żyn. Dlatego maniacy futbolu znajdą 


| wgrze wiele prawdziwych reprezentacji 
| narodowych, a nawet zespoły młodzie- 


| żowe. Oglądamy w akcji prawdziwe 


gwiazdy piłki nożnej, a komentatorzy 7*w+""*=<">=""* 


Niby to sytuacja 
|| podbriekozi z: 
"amy czujemy 
| się jakna A, 
 enudńymfi 


j 4 szczędzą pod ich adresem pochwał bądź 


wprost przeciwnie — złośliwych uwag. 

Na szczęście firma Konami w pocie czoła pra- 
cuje nad przeniesieniem znakomitej ISS Pro 
Evolution na PlayStation 2. Widzieliśmy 
pierwsze obrazki i jesteśmy przekonani, że 
tym razem otrzymamy doskonałą grę piłkar- 
ską. Niestety ukaże się ona dopiero na jesie- 
ni. Do tego czasu radzimy grać w ISS Pro Evo- 
lution na PlayStation albo sprawdzić w akcji 
FIFĘ 2001 na PlayStation2. Natomiast ISS 


| 2000 omijajmy szerokim łukiem. 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 
_ Typgry: 


0 co tu chodzi: walczyn 


Przebieg gry: 


/ Liczba graczy: 

- Liczba drużyn: 

| Liczba trybów gry: 

- Prawdziwe nazwiska: 


| Y 
8 karta pamięci 8 MB 


Grafika idźwięk na poziomie © 
PlayStation 2 


Chaos i bałagan na boisku 


Czasem trudno 
dostrzec piłka: 


Konami 
Cena: 8 


Słaba grafika 
i fatalne animacje 


Gdzie bramkarzy trojka, 
tam wybucha bójka 


£ 


- Producent: 
Połska wersja: BRAK 
- Typgry: 


Jedyna gra piłkarska 
na dobrym poziomie 
Ta seria praktycznie 
się nie zmienia B 


Podczas bitwy 
o bazę wroga 
liszczymy przede-— 
* wszystkim ę 
budowie 3 


Zasadzka znienacka! W wąwozach cz 


ają 
się niekiedy siły przeciwnika i 


do fortecy pilnuje 
kilka dział ; 


Bohaterów?! 
Prądem?! 


0 cenne znaleziska 
walczymy z wartowni: 
> kami. Są jak pies 
SĘZA + PJ 
ogrodnika: sami nie 
skorzystają i nam 
- też nie dadzą 


©pziałko 20 mm 
ODziała elektryczne F1 


By projektować 
pojazdy, nie 
potrzebujemy 
dyplomu inżyniera 


Nazwa 'ał Gie? 20 mm % 


wybuchu zostaje tylko mały”. 
krater. Stojące obok pojazd; 
 sąnieuszkodzone! + 
PEDŻOWUGSIA 


Frojrzsys gieporozurnierńia 
IM The a ze United 7 


Civilized AP 
States 8 


Lunar 
Corporation Niby mamy do 
3 wyboru dwie 
misje, ale i tak 
wykonamy 
obie. m 
Decydujemy 
tylko, w jakiej 
kolejności 


PFTNTYE | mo ż4 aw, 7 
= w m m 

. gm = Ba <ZRgoFR, GEE 
=dytor misji 
Gdy skończymy wszystkie kampanie w różnych wariantach i na wszystkich 


poziomach trudności, sięgamy do edytora misji. Za jego pomocą bez 
problemów tworzymy własne mapy 


o ROWE 
TEM) 


2 Tworzymy teatr działań ójwie 
nych, używając ośmiu rodzajów 

terenu. Na początek wybieramy, 
który typ terenu utworzy tło 


4 Aby skorzystać z edytora, 
wchodzimy do niego z głównego 
menu gry, po prostu klikając na 
odpowiedni przycisk 


% Po wybraniu tła układamy na 
nim wedle uznania skały, trawę, 
piasek i tak dalej 


4 Płaski teren jest nieciekawy. Od- 
kształcamy go, tworząc góry i doliny 


5 Do tworzenia baz wojskowych G Jeśli nasz scenariusz ma polegć 
używamy gotowych elementów: na rozbudowie bazy, w jej pobili 
budynków, oddziałów i przeszkód rozmieszczamy surowce 


8 Jeśli nie jesteśmy zadowoleni 
, tworzymy sieć tuneli, z dotychczasowego wyglądu mapy, 

które posłużą nam do ataku na tyły _ w menu Generator (6 wybieramy 

przeciwnika lub... ucieczki elementy rozmieszczane losowo 


AGO 02 AE Ge GM Y  g6» ! ST” 
ortaż z bazy, Niestety, ** A ; > k i : h . 

relacji z Pucharu Świata s TWS OS Ca OE. j — - ae : 

| w skokach narciarskich 

tu nie jEżomedjny A 


Bazy wroga ostrzeliwujemy 

ostrożnie i z dale| mie 
>. = M trafićpod ogień ukrytych ta » 

NE SPOŻ ce" sa | ZZ Rao zapleczu dział kalibru 356m 
» A Own (GE s wk Polska wersja: JEST 
Oddziały różnią się nie tylko uzbrojeniem, siłą dn KSW || MIRI SSA „rEDBI. ZSWÓJA i ż E > Typ gry: strategia 19,95zł 

ognia, grubością pancerza lub szybkością. ich an | i > 
- zachowanie też bywa różne — zależy od tego,ja- * starcie jest już wygrane, a przeciwnik 

"kie wydamy im rozkazy. Niektóre jednostki są _ zwiewa gdzie pieprz tośnie. w 

-_ odważne i walczą do końca. Inne na widok prze- W kolejnych misjach gra wymaga od nas.Coraz” sza główna baza i budowle źnajdują się 


0 co tu chodzi: w imię interesów | naszej 
korporacji prowadzimy wojnę na lądzie, 
pod ziemią i w powietrzu 

Przebieg gry: wydobywamy surowce, 


ciwnika uciekają w po- - a. większej zwipności pał- zwykłe poza polem-bitwy: Dzięki.temu | produkujemy nowe czołgi, roboty oraz 
| płochu. akanónada to f ców i sprawności sza» « nie zagrażaim bezpośredni atak. H pojazdy i wysyłamy je do walki 
A Jeśli chcemy przepro- | sprawka małego rych komórek: Niestety.. . The Moon.Project ma doskonałą grafikę. E oni 


wadzić skomplikowaną 


Wymagania 


ń pojazdu, który co | projektanci The-Moon, Reflektory pojazdów rzucają snopy świa- » 
3 | operację wojskową, jakiś czas przyciąga __ 4 | Project aczekują też.od, "tła w ciemność, a malownicze. wybuchy. j  Pentiumii200 > 
przygotowujemy „cały |) grad ognistych kul. P mas czworga oczu i rąk. "i mgiełka okrywająca niezbadany teren Ą | MHz, 32 MB RAM, 
- "zestaw rozkazów, które | Nie parkujemy go we” - Akcja rozgrywa się bo-;  $twarzają niepowtarzałny klimat, Do- 
kolejno wykonuje każ- || własnej bazie! wiem nie tyłko nadzieć  strzeżemy to wszystko, jeśli nieco tozja- 
„dy oddział. Następnie * mią, na ziemi4podzie-. śniiny ekran. Nie wiadomo bewiem, dla- " 


d 


= kąpiemy się lub ogłąda- 
N my telewizję, a gdy wra- 
Umi przed ocz E 


mią, ale także.w kilku” czego+po zainstalowaniu gry obraz jest 
tóżnych. miejscach. na_ * ciemny.Jeśli gonie poprawimy, czeka nas | 
mapie! Na szczęściena- „niezbyt efektowne żótalne zaćmieniie:., 
o PTE Te 


i W. erę ses ME a” : pilarz 39 


swó j styl! 


Ze zrobieniem gratki łączącej style obu gier 
nie było problemu. Ale połączenie dwóch tak 
różnych systemów walki mogło się nie udać. 
Jednak autorzy w pomysłowy sposób 
zadowolili fanów obu bijatyk 


SBa DID. ŻE R 


Przed | rozpoczęciem walki gra ppc jaki 
styl ładowania paska superkombosów 9 


wybieramy. ARE naszych rękach! | 
GERT ET ŚRI 


SSBA| 


Jeśli wybieramy system Cipęówii. pr ładuje | 
Y ij sy le, i 
Naja ii sę wę? | 


MILLEKMUM FIGHT 2000 
Pojedynek 


» eria gier Street Fighter firmy Cap- 
com ma miliony zwolenników na 
całym świecie. To najpopularniej- 


sza dwuwymiarowa bijatyka. Ale w Japonii 
wielką popularnością cieszy się również seria 
King of Fighters stworzona przez firmę SNK. 
Dzięki współpracy tych dwóch potentatów 
spełniło się marzenie fanów bijatyk. Oto gra, 
w której bohaterowie obu serii spotykają się 
na jednym ringu. 

Capcom vs. SNK to powrót do korzeni obu se- 


wowych technik zadawania ciosów i zastoso- 
wanie ich w praktyce. W czasie walki łączymy 
uderzenia w kombinacje i dopiero potem wy- 
konujemy superkombo. Jeśli bez sensu i opa- 
miętania wciskamy wszystkie przyciski na 
dżojpadzie, nie zdziałamy wiele. 

Bez trudu wybieramy wojowników odpowia- 
dających naszemu 
gustowi. Bohatero- 
wie dzielą się na 


grupy w zależności POTSEAWNYM 


Wachlarz służy do wachlowania, a nie 


Jeśli walec styl SNK, szybko pare" 


H 
ł 
pasek, po prostu wciskająci jem odtzadlika jw 
przyciski A i B. Teraz zaatakujemy superkombem! 


rii. W przeciwieństwie do Marvel vs. Cap- od siły. Tylko od nas 
com 2, gdzie postacie fruwały w powietrzu, zależy, czy postawi- 
a na ekranie co kilka sekund ogląda- my na samotnego si- 
liśmy wybuchy i rozbłyski, łacza, na dwójkę 
Capcom vs. SNK to kla- średniaków czy też mu gra wygląda świeżo. 
syczna bijatyka. Nie na czworo słabych To miła odmiana po wy- 
brakuje w niej wspa- zawodników. Wojowników nie można zmie- świechtanej serii Street Fighter. 
niałych efektów gra- niać w trakcie starcia — wymiana następuje Znakomicie wypada także ścieżka | Polska wersja: BRAK 
ficznych, ale naj- automatycznie wówczas, gdy skończy się dźwiękowa — wsłuchujemy się w pory- $- Typ gry: bij 
ważniejsze jest energia walczącej postaci. wające rytmy techno, które w połącze- Ą eq rowne 
perfekcyjne opa- Grafika wygląda pięknie, nawet niewielkie niu z błyskawicznym rozwojem akcji na | |NG4 | 0 co tutaj chodzi: 
nowanie podsta- szczegóły zostały dopieszczone. Postacie boha- ekranie tworzą prawdziwie wybuchową | kąt ę 
terów są duże i poruszają mieszankę! W Capcom vs. SNK na od- 
się płynnie. Tła naszych krywców czeka mnóstwo sekretów, któ- 
0 re długo nie pozwalają nam się nu- 
o —K Date A * > dzić. Jednak do gry najlepiej zapro- 
py” am ) ; k. BE] sić kolegę — walka z żywym prze- 4 PICTETIECZA 
s |. wh "9 || ciwnikiem zawsze jest ciekawsza | EFSZESCANE 
Ą Ę | odzabawy z konsolą. Liczba postaci: zl anoomid: 
Werdykt jest tylko jeden. Jeśli lu- | Frosżoetagzce 8 widiacaa 
bimy dwuwymiarowe bijatyki a ; 
Capcomu, powinniśmy kupić tę » 
grę jak najszybciej! Jeśli nie - po | ALS DAICARCJ 
prostu dajmy jej szansę. A nuż |. teo ry kopalny 3) 
przekonamy się do takich bijatyk! 


zmagań także wypadają 
znakomicie. Autorzy od 
nowa stworzyli animacje |- 
wielu postaci, dzięki cze- 


a | Przebieg gry: 


www.nintendo.com A www.stworki.com.pl 


GAME BOY COLOR 


Ciąg dalszy twojego zadania , zostań najlepszym 
trenerem Pokemona na świecie . 


JOHTO — całkiem nowy świat Pokemonów 

Znajdziesz tu nowe rodzaje ataków i różne rodzaje Pokemc 
do trenowania i zbierania. | 
Wbudowany zegar w grze symuluje rzeczywisty czas 
ponieważ niektóre Pokemony żyją w pe a niektój są al 
w dzień . > 

Złota i Srebrna edycja gry jest w pełni kompatyb na 

i Żółtą , Czerwoną i Niebieską . 
Dystrybutorzy: 

Lukas Toys Sp.z.o.o., 
PL 53-031 Wroclaw 


Optimus S.A., 
PL 33-300 Nowy Sacz 


ZĘ GU ERO 


Poza trybem przygodowym oraz prostymi 
pojedynkami z konsolą lub kolegą, bawimy się 
też w minigrach. Przechodząc je, odbloko- 
wujemy kolejne postacie, a nawet nowe korty 
w wersji na Nintendo 64! Minigry to fajna 
zabawa pomiędzy jednym a drugim meczem 


Żaden mistrz tenisa nie zdobył tytułu w ciągu 
jednej nocy. Na to trzeba wielu ćwiczeń 

i treningów. Przekonajmy się, jak w Mario 
Tennisie wygląda początek naszej kariery. 
Zaczynamy od nauki w akademii tenisa... 


in) | LT A Kiedy podchodzimy © wa piłkę w naszym 
"H+ lpen z | do wrót akademii, po | 
mi [mf jui|| spotykamy trenera, ie! 
Lidl U. i mim ktory wiczaie odbicie jej 
PA Ś |szerokimuśmie- w kierunku 

chem. Chyba jednak 

nie do końca wierzy - 

| w nasz talent... 


Kolejne spotkanie f 
z 


FH W recepcji T dbijam , 
odpowiadamy na 1 i onasii y — 
pytania dotyczące AR do nasprkga 

naciskając kolejno 


naszej osoby, wtym 
|| o płeć i imię. Na 

'| szczęście nikt nie 
"| pyta o ocenę ze 

| sprawowania! 


Ta minigra ćwiczy 


nasze umiejętności | 4 
FEET „| Następne minuty odbijania piłek | | 
żć! 7 $ | w towarzystwie oraz | 
FE j przewodnika «Cały czas | 
; h spędzamy na uważamy, żeby 
ś JI GQ | poznawaniu piłka nie upadła 
LRÓO || otoczenia - tujest UWsGanawiieko na kort 
h = Ę ść | kawiarnia, tam sala <—atającepiłkit” 
3 zoŚ | treningowa... Ę 


rę Przewodnik wska- 
5 zuje miejsce, wktó- 
) = rym regenerujemy - 
GSA! , | siły: nasz pokój ho- 


Ą 
Od kiedy skończyliśmy grać w Pokćmon Sta- || 
dium, nasz Transfer Pak leży w kącie. Pora go | 
odkurzyć! W Mario Tennisie, podobnie jak | 
w grach z pokćmonami, przenosimy naszych | 
| 


na Nintendo 


telowy. Niestety ini T I 
apartament z wido- - pzd Bi gg Ie ało a | 
kiem na morze jest Boya Color i | | 
już zajęty i jego wersją i | 


W pokoju ktoś na 
nas czeka. Okazuje 


I 


się, że jest to nasz | | 

„| partner (albo odpoczynek, I 
partnerka) dogry A SĘ i 1d 
zespołowej | SĄ eCZ | Wchodzimy 1 
w tenisie zwanej , taki BRROstu do waĘ 
deblem SR wybieragij 

komunikację z konsolą 
j zę UA zaą Nintendo 64. Teraz 

8 Na długie wieczorne zawodnicy z wersji na 
rozmowy znaszym | dużą i małą konsolę 
partnerem znajdzie maszerują tam i z powrotem 
się jeszcze czas. Na między oboma grami! 
razie idziemy do 
baru podnieść "TRZĘ U "a 
poziom kofeiny GOGENAE 0 

[| wekrwi OCENA 4 
Kiedy już wszystkie 2 i 2 | 
dziewczyny w barze W | | 4 ) 
na nasz widok Genialna 7 
odwracają się a Ś | 
wta tma! | 
wychodzimy. Czas Producent: Nintendo 

„| zobaczyć, co się Polska wersja: BRAK Cena: 
dzieje na kortach Typ gry: sportov ć 149 zł 

ni p w pr O ATI 1 DACT 20 | 

UCEJCYU 0 co tu chodzi: i | 
nasze umiejętności. zostać gwi ą 

| | Znajdujemy A wszystl 

!j najbardziej Przebieg gry: 


| ślamazarnego j = 
gracza nakortach » 
iwyzywamy gona 


| pojedynek el Liczba graczy: 
, Liczba postaci: 
Liczba kortów: 
Gdy wygrywamy, 
Ż emy : Ę Tryb przygodowy: 
. | punkty, które Mecze Przemoc: | 
rozdzielamy deblowe to 
| pomiędzy nas pruska Dużo trybów zabawy 
B i partnera, podno- wyzwaniedia Długo trenujemy, nim . _ [EM 
| sga Ue 2] szącwspółczynniki DESZEJ zaczniemy wygrywać > 
7% au sj Ja postaci zręczności! szy 


Bilard konny był prawdziwym, 


przebojem wśród Japończyków 
sdi wE a Zwócóh dtoiadwnnaw 


1.3 Jak pokazał przebieg =. i 
bitwy, otoczenie 

_- oddziałów dowódcy 

He żółtą tasiemką nie było 

dobrym kb 


filmik 
Cię: 


 Potężni nyji | PROZA ch Ę 
WEREkA owhówódh ch |) 


Na) 


dwa powody, dla 
których sam raje giną z naszy mimieniem na ustach | 


aponia w XVI wieku składała się zksięstw _ nie do końca przekonanego o słuszności naszej 
rządzonych przez daimyo, czyli feudal- sprawy! Zdarza się, że w czasie bitwy przeciwnik 
- nych panów. Jednym z nich był Tokugawa namawia go, aby nie przystąpił do walki izdra- *- 3 ! k 
leyasu. Dziś poznajemy jego losy. Bierze- — dził nas. To zaś kończy się dla nas opłakanie. Jeżeli naszemu generałowi powodzi się w wiwajc 
my udział w 10 misjach i powtarzamy hi- My oczywiście też przeciągamy wrogich genera- i ma wysokie morale, nakazujemy mu wykona- 
storyczne wydarzenia. A może tworzymy łów na swoją stronę. Przed walką dowiadujemy nie jednego ze specjalnych ataków. 
historię na nowo? się, jacy dowódcy służą przeciwnikowi. Wskazu-  Najmocniejszą stroną gry jest grafika. Fanta- 
Akcja gry rozgrywa się w czasie rzeczy- jemy kilku z nich, których namawiamy, aby nie styczne zbroje generałów działają na wyobraź- 
wistym. Przed bitwami nasz bohater spotyka się uczestniczyli w bitwie oraz takich, których chce- _ nię. Poza tym w czasie bitwy jesteśmy świadkami 
z generałami i wybiera, którzy z nich będą to- my nakłonić do przejścia na naszą stronę. niez ch wydarzeń, na przykład pojedynków 
warzyszyć mu w czasie walki. Zwracamy uwagę Przychodzi czas na przygotowanie planu bitwy. generałó , Głosy aktorów są doskonale dobrane, 
na informację o wojskach podległych danemu  Decydujemy, jak rozmieścimy oddziały i jakie zaś dzięki pięknym animacjom lepiej poznajemy 
dowódcy — sprawdzamy ich liczbę, a także ro- manewry będą one wykonywać. historyczne tło konfliktu. Ożywia to Kessena, któ- 
dzaj uzbrojenia. Ważny jest też wskaźnik lojal- Zwykle celem bitwy jest pokonanie wojsk głów- _ ry jest prostą, ale przyjemną , ak 
ności. Nie ma nic gorszego, niż wybór generała nego rywala — Ishidy. Czasami skuteczna taktyka 
to rzucenie do ataku wszystkich sił. Najczęściej 
jednak zanim szała bitwy przechyli się na naszą NA. RGG 
korzyść, spędzamy około dwóch do trzech | zam £ 
godzin, walcząc z oddziałami pzedwiazj 4 ( 
i próbując uzyskać przewagę. ) Y.]; % 
Rozkazy wydawane wojskom nie są DA a 
skomplikowane. Na przykład nakazuje- | Ę 
my im przemarsz we wskazane miejsce 


ZRCZWKNIZACZĘ 


5) i przygotowanie się do wykonania spe- PRducant 
| Kogo by tu przeciągnąć na nasząć  / cjalnych manewrów lub też atak na Wy- || == | polska bc BRAK 
8 _ stronę? I który z naszych M Ga brany oddział nieprzyjaciela. W zależno- || _ Typ gry: s 
] wykonują oddziały łu« ników, 7 generałów zdradzi? K. z ści od sytuacji pojawiają się czasem do- M momen 
ika gradem. pi eiaGd dwie o ode datkowe polecenia — na przy- | ; 0 co tu chodzi: DY. 
kład rozkaz wycofania się, | asie 
Cannonada 4140 BETanoka który wydajemy zdziesiątko- | == Przebieg gry: obiera 


wanym wojskom. 3 Eee 
Po wydaniu rozkazów pozo-FST—- 
> UB „aka . Ń PREY 3 
«o się dzieje. Oddziały, które Lizta gray. Pm 1 Wykorzystuje 
wykonują polecenia, są dla | Liczba typów jednostek: 

nas niedostępne. Bitwy roz- | Liczba scenariuszy: sięw su 
grywają się w czasie rzeczy- | p. noc: Apna 

wistym, więc czasami oka- | 

zuje się, że gdy wojska docie- | 
rają na wskazane przez nas | 
_ miejsce, nie mają już kogo | 
atakować. i 


$ odędamykesena jakim 
o samurajach... 


zARZ KETWROEĆ PASE RLZ ZOO RZECE GÓRY A 


IŻ mamę” 2 Tan 
Hy name”'= Tom 
R (= A 


yYMMiOnu Jo 


Bad Mojo Jojo —>** 


korytarzach i pu- 
stych salach doprowa- 
dza nas do furii! 
W czasie gry zbieramy karty z obrazkami posta- 
ci z serialu. Wymieniamy się nimi z posiadacza- 
mi innych gier 
z tej serii. Nie 
mamy z tego 
jednak nic po- 
za satysfakcją. 
To kolejny do- 
wód na to, że 
gra powstała 
„| Wkrótce 


z myślą o fa- mg | 
i ! LEM CA4CJINY Hej, Blossom! 
dujemy się o Nation Celująca I tylko im ją Która kropki 


nych  stworach, RS” || ch polecamy. = 


klauni z cyrku. W 
Główny bohater 
z kapturem, któ! 


Szybko wyłączamy 
u przeszkadza nam 


które przywołuje- r! mr 

3: m y "za pomocą J GBC piny zh Powyoze Imagination poza ; 4 
pierścieni, poznajemy nowe zaklęcia i walczymy Typ Rik ć Bad Mojo | 4 

z wrogami naszych nowych przyjaciół. : ACRE h Joi | r 

Magi — Nation ma nie tylko ciekawą fabułę. Wy- e ea | orogj y j 0j0 : Dostateczna - / | 
_ starczy, że raz spojrzymy na ekranik GameBoya Boa || pool 

i już wpadliśmy! Grafika kg zee > ela” jk - | | Producent: pm Interactive . | 

mimo że ekran konsolki jest malutki, każda po- aż bro. Awaraijna0 dc, p 


Typ gry: zręcznościowa 149 zj 


Urocze bohaterki 
Brzydka grafika, 


Looney T[unes:; (mum gia 


Marvin slvikes back! 


Uwaóa! Zbliżańńy siędo —* 
vin to marsjański mikrus w wielkim ; dzieje, przedmioty są | 


i n(©))4 SUK ©RY stołu. Prosimy zapiąć pasy! 
| hełmie;który znowurchce podbić Zie--vęduże, a postacie do- ik, 


mię. Ale tym razem nie przeszkadzamy « br. wane. * - Sp cigamy się malutkimi, 3 ty. Za ich zebranie otrzymujemy 


eciwnie; kierujerhy jego krokami! === Rozgrywka sprawia am Nieco kłopotów. Nie śmiesznymi samocho- ; dodatkowe punkty, a niektóre 
_ Podobnie jak w dwóch innych opisywanych na tej y tej gry w godzinę, a dzikami prowadzony- * z nich zwiększają prędkość na- 
j grach, głównegi r yprawiają o ból głowy. Al mi przez bohaterów filmu Toy * szego pojazdu. Jednak nawette 
„tysunkowego, Jednak w odróżnieniu od nich nii dzić, jaktojestbyćzłymMa Story i w nietypowy sposób eli- * ulepszenia nie zachęcają do za- 
jest to jedyna zaleta gry. Grafika jest dobra, nie » sjaninem! . — „minujemy konkurencję. ;bawy. Nawet __najza- 
brakuje też postaci do wyboru — w sumie mamy * Fajne? A guzik! Toy Story Racer * gorzalsi gracze po kilku 6 
prawie 50 bohaterów! Podczas wędrówek Marvin jest nudny i niedopracowany. : minutach rzu- == 
Gra jest zbyt prosta. Bez trudu * cą Toy Story / 


e 
i Toy Story | 


. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 


£ 


Marvin 


spotyka inne znane osobistości, które przyłączają | ta. T j 
się do jego drużyny. W dowolnej chwili decyduje- I | „9 docieramy do mety na pierw- * Racera w kąt. 
| niy, czy sterujemy Ma- Strikes Back! szej pozycji, nie przejmując się ; Szkoda. cz Racer 


Bardzo dobra 4 


| zakrętami. Trasy zostały takza- : ipieniędzy! |» 
a aś 3 Chłopaki, poczekajcie! 

Typ gry: przygodowa « u 

repreze = z” 8 ooh 


iśmieszne postacie _ — 
Żarty rozumieją 
tylko fani seriału 


EJ rVinem czy innym boha- 
if terem. To ważne: jeśli 
nie mamy w drużynie 
odpowiedniej postaci, 
nie. wchodzimy do nie- 
których miejsc. 
Grafika w grze przypo- 
mina tę z filmu. Na 
ekranie zawsze się coś 


_ GBC / Producent: 
Platforma Polska wersja: BRAK 


Sezon na kaczki 
rozpoczęty! 


Bohaterowie z filmu 


0000000000000900000.000000000000 


Cała reszta 


 Nshijego pokemony nie za 


WygrywaiBezew) 


TWORZYMY UKŁADANKĘ 


Zabawa układanką to znakomity przerywnik 


między pojedynkami umysłów. Nasze zadanie 


ruchów. Ale najlepsze jest to, że tworzymy 
także skoję puzzie! Jak? Oto przykład! 
3 £ 


M (83 
Na początku wybieramy opcję Puzzle > 
University ©), czyli Uniwersytet Układanek. 


my zapisać naszą 
układankę ©. 
Zamiast grania wybieramy zmiany ©, 
a potem tworzenie własnych puzzli ©. 


Niestety wybór jest 
mocno ograniczony: 
mamy tylko trzy ob- 
razki. Przed naszymi 
oczami pojawia się 


 Przesuwamy je, 

tworząc rozmaite 
zma wzory lub napisy 
Dj © i © Dlaefek- 
8 tu dorzucamy żół- 

| te ć le ©. i e 

Na koniec usta- 


| zapraszamy kolegę, aby 
| spróbował swoich sił w naszej 
| układance. Życzymy mu 
połamania palców i zawrotów 
głowy od wyskakujących znikąd klocków! 


$: 


zja, ani inne wpływowe grupy nie | 
ji pokćmonów. Te miłe stworki 
podbiły nawet starego, poczciwego Tetrisa! 


uż niedługo pojawią się Pokćmony 
Gold.i Silver na GameBoya. Aby oczeki- 
wanie się nie dłużyło, zagrajmy w ko- 
lejną grę firmowaną uśmiechem Pikachu. 
Pokómon Puzzle League ma jednak niewiele 


__ wspólnego z pokćmonami. To zwykła gra lo- 
_ giczna, której pierwowzorem jest stary Tetris 


Attack. Zasady się nie zmieniły i gdyby nie do- 
 datkowa opcja gry w trzech wymiarach oraz 
kilka nowych trybów, rozgrywka nie różniła- 
by się od oryginału. Wygląda na to, że pokć- 


tytule gry, Nintendo zaprasza nas 
ajlepszych trenerów pokómo- 


cego na... układani 
wzorów z koloro- 
wych klocków! 


Na ekranie widzimy stos klocków. Co jakiś 
czas od dołu pojawiają się nowe klocki, które 
wypychają inne ku górze. Naszym zadaniem 
jest manewrowanie nimi tak, aby sześcianiki 
takiego samego koloru stykały się ze sobą. 
Używając białej ramki, wybieramy dwa kloc- 
ki, które zamieniają się miejscami. Ułożone 
obok siebie trzy klocki tego samego koloru 
znikają. Śpieszymy się, bo piramidka po- 
większa się szybko, a gdy klocki zajmują cały 
ekran, przegrywamy. 
Jeśli mamy dosyć samotnej zabawy, zapra- 
szamy kolegę. Teraz zasady gry są 
nieco inne: gdy układamy kryształki 
w rządek, na polu przeciwnika poja- | 
wiają się dodatkowe klocki. Walka k 
toczy się więc w szaleńczym tempie | 
- kto szybciej zarzuci | 
rywala klockami, ten | 
wygrywa. j 
Oprócz  wspomnia- 
nych trybów zabawy f£ 
gramy też w ukła- 
dankę, korzystamy | 
z treningu i bierzemy | 
udział w niekończą- | 
cym się maratonie. | 
Grafika składa się ze 
statycznych obrazków. Muzyka jest > 
denerwująca, a efekty dźwiękowe to | 
głównie głosy pokómonów. Gra jest - 
przyjemna, ale ile razy można gra 
w Tetrisa, nawet jeśli występują 
w nim pokćmony? Nie dajmy się na- /Ą- 
brać i zachowajmy pieniędze na 
_Pokćmony Gold i Silver na GameBoya | 
pojawią się w Europie lada dzień! 


Gramy w dwóch wymiarach 


W Pokćmon Puzzle League gramy w dwóch 
trybach - dwuwymiarowym oraz ; 
trójwymiarowym. W pierwszym z nich gra 
wygląda klasycznie: przed nami piętrzy się 
piramidka dobrze znana z Tetrisa. Klocki 
układamy b imie w jednej płas i 


Gramy w trzech wymiarach 
W ck CIENIU. 


mi r 


Zabawa w trzech wymiarach to j 

szkoła jazdy. Zamiast jednej lii 
trójwymiarową piramidkę, więc uważamy na 
przestrzenny układ klocków. Przeciwnik nie 
próżnuje — zrzuca swoje śmieci na naszą 
stronę. Ten tryb to jedyna warta polecenia 
ciekawostka w Pokćmon Puzzle League! 


TETRIS ATTACK 


Gra Tetris Attac| 
Super Nintendo w 1996 roku. Nie jest to taka 
_ sobie zwykła podróbka Tetrisa. Ma kilka 
- nowych, ciekawych rodzajów rozgrywki, 
aw głównych rolach występują maskotki ad 
Nintendo: Mario i Yoshi. Jak widać, Pokómon 
Puzzie League wygląda niemal tak samo 


| Liczba graczy: 
Liczba pokemonów: 
Liczba trybów: | 
Liczba 


„„którą znamy od lat. Co to ma 
wspólnego z pokómonami?! 


"e tek Ai 


+ awno, dawno temu grupa przyjaciół 
; 5 stworżyła nowatorską grę o tajemni- 
4 czym tytule MDK. Odniosła ona olbrzy: 


Ikces. Niestety, wkrótce po premierze 
wśród jej twórców doszło do rozłamu. 


nergiczna paczka młodych, żądnych sukce- 
sów ludzi postanowiła rozpocząć działalność 
na własną rękę. Po pret macierzystej 


opuszczając do rozła- 
ełnili błąd. Od począt- 
wiadomo było, że gra bę- 
rzypominała MDK, jed- 
zta szczegółów projek- 
zostawała okryta naj- 
większą tajemnicą. 
W tym czasie konkurenci ze Shiny pracowali / 
Sacrifice. Już pierwsze pokazane ob- 
sprawiły, ż że wśród graczy zawrzało. Nie- 
a gn terenu, zdumiewa- 


w 

; ka M 4 A 
tez Tew Bao 
wz ” Ą 


trzedej potęgi 


4 
A 


doczekała się tymczasem - i 


podtytułu Citizen Kabu- 
to, zrobiły kolosalne wra- 
żenie na specjalistach 


zwiedzających targi gier + 


w Europie, Ameryce i Ja- 


| ponii. Gigantyczny Kabu-3 


to skąpany w  pro- 
mieniach zachodzącego 
słońca wyglądał zabójczo! 


Oba tytuły zapowiadały się wyśmienicie, a 


dzielące twórców różnice i ich wygórowane 
ambicje nadawały rywalizacji dodatkowego 
smaczku. To przykład na to, jak mobilizująco 
działa samozaparcie i chęć utarcia nosa konku- 
rencji! A na całej sprawie zyskaliśmy jak zwy- 


kle my, gracze, bo obie firmy, prześcigając się + 
(w walce o klienta, stworzyły wspaniałe ać i 


sensacyjna 


rewelacyjna 
przygnębiająca olśniewająca 
JRY: śliczne nieliczne 
5 tROATEGITAME ciekawa niemrawa 
IAM/rt: diabelski anielski 
3 TEROWANNE mistrzowskie quakowskie 


MDK do l i TWEJ 


Jako potężny mag oddajemy się pod opiekę 
jednego z pięciu bogów konkurujących o władzę 
nad dziwaczną krainą. Każdy z nich ma inne cele 
i środki. Jedni krzewią pokój, inni cierpienie 


W wyniku kosmicznej katastrofy trafiamy na 
malowniczy archipelag i.przyłączamy się do 
toczącej się tam walki. Poznajemy strony 
konfliktu i prowadzimy je do zwycięstwa 


Baśniowe krajobrazy i zapierające dech 

w piersiach efekty rzucania czarów tworzą 
niepowtarzalną atmosferę. Zachwyca wyśmienita 
gra świateł i ciekawy wygląd roślin i zwierząt 


Wydaje nam się, że trafiliśmy do rajskiego 
ogrodu. Piękno turkusowego mórza i urok 
malowniczych łańcuchów górskich sprawiają, że 
zwykły spacer jest niezapomnianym przeżyciem 


Zaklęciami tworzymy armię kreatur i posyłamy 
je do walki ku chwale naszego bóstwa. Mnogość 
czarów, formacji i specjalnych ataków zwiększa 
możliwości taktyczne 


Walczące potwory okładają się bezlitośnie, siejąc 
niesamowite spystoszenie. Magowie rzucający 

z dystansu czary zamieniają pole walki w krwawą 
łaźnię. Aż chcemy się przyłączyć i pomóc! 


Mamy dużo rozkazów do wyboru, więc opanowa- 
nie sterowania zajmuje trochę czasu. Ale gdy już 
przez to przebrniemy, czujemy się jak prawdziwi 
magowie, swobodnie wydając komendy 


Kierujemy jedną jednostką, sporadycznie 
wydając rozkazy czterem towarzyszom. W walce 
liczy się celne oko i sprawne paluszki. Planowanie 
ogranicza się do decyzji, którą drogą pójdziemy 


Akcja jest wyjątkowo dynamiczna. Przejście do 
następnej misji kosztuje wiele wysiłku, ale 
przynosi radość. Strzelamy, skaczemy, latamy, 
pływamy i zjadamy wrogów żywcem! 


Sterowanie jest dużo prostsze niż w Sacrifice. Nic 
dziwnego - mamy mniejsze możliwości 
wpływania na otoczenie. Jedna ręka na 
kursorach, druga na myszce i do boju! 


| Fojedv REI 


Kwestionariusz 


jak szybka, niczym 
nieskrępowana skał 


| TAK BI wSzYSTKOMI JEDNO | NA | 


To mocny punkt Sacrifice. Wybieramy maga Nie da się grać przez internet, a rozgrywka 
i wyruszamy, by zetrzeć w pył innych graczy. mocno pachnie zręcznościówką. To zniechęca 
Zabawa przeradza się w walkę umysłów, którą nas do rywalizacji. Gra przypomina 

uatrakcyjniają liczne ataki i podstępy strzelaninę i nie wnosi nic nowego do gatunku 


. Walory artystyczne 
| Lubię sielankowe klimaty. Sterowanie wodną 
nimfą to po prostu czad! Pokraki, szkarady 
i potworki są dobre dla dziwaków. Mnie 
/ interesuje relaks! 


| rak EJ wszysTko miJEbNo GA nie MQ 


sterowanie 
mnie nauka skomplikowanych skrótów 
'urowych. Lubię włączyć grę, przejść 


Odgłosy są... specyficzne. Nie każdemu Dźwięki jak ulał pasują do charakteru rozgrywki 


przypadają do gustu. Potworki wydają tak i pomagają budować nastrój. Odgłosy 
dziwaczne sapnięcia i pomruki, że często na wydawane przez mieszkańców wyspy k krwiaik to półewi 


słuch nie powietny, co dzieje się tuż obok wyśmienicie współgrają z sielankową grafiką | powinny zmieniać się 


W Giants przemierzamy małownicze 
tropikalne wyspy i podziwiamy miejscowe 
zwierzaczki i roślinki. To niezapomniane ry gnat w garści 
przeżycie. Uspokajające dźwięki natury j 8 rawę. Gdybym chciał 
sprawiają, że zapominamy o czyhających ń s grałbym w szachy! 
na nas pułapkach, na przykład i 
wyrastających spod ziemi krwiożerczych, 
gigantycznych kwiatach 


x 


W zależności od tego, któremu bóstwu Stworów mamy tylko kilka rodzajów, ale są 


| ji j 
decydujemy się służyć, tworzymy ińne potwory. drobiazgowo przemyślane. Gigantyczny Kabuto Saaifice- - ponuroj i przerażający Ej sj : 
Kreatury są zróżnicowane, każda dysponuje wzbudza podziw, jednak jego niestaranna z + Jest dobry - ale dla le | 3 
specyficznym zestawem ataków animacja pozostawia sporo do życzenia , odpalam i gram. W szkol ść nauki. 


| Toma być zabawa, a nie | 


"y AA 


Sacrifice wywołuje zupełnie inne uczucia. 


Dowolnie obracamy, przybliżamy i oddalamy Akcję oglądamy zawsze z odpowiedniego / Jo też arzyrewwgjć piękne widoki, ale 

ę k Ą Bt polly: mroczna grafika pola bitwy sprawia, że 
widok. Niestety kamera jest przyspawana do punktu, a kamery zmieniamy intuicyjnie. Jedną j PEĘRERRGY i dajacydi 
naszego maga i nie da się sprawdzić, co umieszczono nawet w paszczy Kabuto! Wróg NIEDA AUSDY, Ę ODA PającyĘ m: 
ciekawego dzieje się w odległych zakątkach _ oglądany z takiego ujęcia wygląda... apetycznie ciał, Dźwięki, wydawane przez potwory 


w czasie walki sprawiają, że włosy jeżą się 
nam na głowie. A my lubimy się bać! 


Już po pozie 


Niesamowity. To, po której stronie się opowiemy, Zwodniczy. Gdy zaczynamy grę, zachłystujemy się € | ii. A skoro tak, to na 
ma zasadniczy wpływ na dalszą grę. Czasem urokiem krainy. Dopiero pierwszy kontakt już Sacrifice. Jeszcze nie?! 
mamy wrażenie, że zesłano nas do piekieł, innym z przyrodą wyspy uświadamia nam, jak wielkie Im razie szybko napraw to 


razem piękne krajobrazy koją nasze nerwy niebezpieczeństwo na nas czyha 


edopatrzenie - gazem do sklepu! 
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IE3 PlayStation| 


The World is not Enough jestjednąznaj- | 
lepszych gier na konsolę Nintendo 64. ; Squaresoft 

Ma przepiękną grafikę i płynne anima- IDA PE ER PSK: Nóż GBC LJ i 

cje. Postacie do złudzenia przypominają  EGDa= a ? : "m 
aktorów z filmu. Pole widzenia jest 
ogromne, a nawet największe wybuchy Napisz swoją me dziesiątkę na 


nie spowalniają animacji.Rewelacyjny |) |» kartce pocztowej i wyślij P nas 
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= RATRZAZOORYYENE , PO ASKA AEG GWC 
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Zgodnie z obietnicą prezentujemy pach | 
drugą część przewodnika po | H Gm NI 
baśniowych krainach znakomitej gry | ; zk 

fabularnej Final Fantasy IX. Zzapartym Ki onkK UŁ 5! 
tchem odkrywamy świat pełen a 
tajemniczych sił, dziwacznych | 

mieszkańców i fantastycznych budowli. 

PLAY zdradza sekrety gry znane 

dotychczas tylko nielicznym 


Final Fantasy IX - poradnik 


”/ poznajemy ostatnie tajemnice Finałowej 
Fantazji! Znajdujemy wszystkie skarby 
i rozwijamy specjalne umiejętności 


: lance 
k oragtoyi 


ń: noże 
la: złodziej 
 cjalność: złodziejskie 
umiejętność oraz kradzież 


: skoki oraz rozmaite ny listem gończym 
I -: tajne tech- 4 
Ą niki oraz zrzuty 
£ : rozszerza 
działanie tajnych 
technik 


smocze techniki 
: wyskok poza ekran i ata- 
kowanie przeciwnika 


( R 
/ 1: ostrza y 
48 Rola: zadymiarz poszukiwa- T4 


6 | 


: potężne ataki Dyne 4 


Oto główny bohater gry. Zi- 
dane jest silny, a poza tym 
słynie jako złodziej. Pamię-| 
tajmy o tym — wiele cennych * 


przedmiotów po prostu krad- 4; pi 
(4 
a 


4 : 

i 0 = Smocza wojowniczka Ble. 42 , 

wykonywać potęż- 
* ne ataki z powie- _„ 
trza. Po skoku Ak 
Freya na kil- Rod 
ka tur znika z pola walki, dzięki czemu Ak 
staje się nietykalna. Gdy wraca, atakuje 
wrogów z dużą skutecznością. Bardzo się 
przydają smocze techniki, które Freya zdo- 
bywa dzięki różnym typom broni 


Po wejściu do menu Abilities zaznaczamy | A 
te cechy, które zamierzamy uaktywnić. 0d [B 
tej chwili dany bohater może je już wyko- 
rzystywać. | 
Specjalne umiejętności dzielą się na dwa ro- | 
wę dzaje — Action oraz Support (po polsku: ak- 

cja i wsparcie). Te pierwsze wymagają wy- 
dania na nie punktów magii. Używamy ich 
w czasie walki po otwarciu specjalnego me- 
nu. Drugie działają od razu po ich aktywacji 


Ten tajemniczy wojownik 
o mrocznej przeszłości dołą- 7 
cza do drużyny jako ostatni. j 
Jest silny i zna kilka nie- 
zwykłych technik. Przyda- A 
je się na polu bitwy bar- 

dziej niż na przykład Steiner, który bez wy- 
korzystania magicznych przedmiotów nie 
jest w stanie nikogo uleczyć 


niemy naszym o 
w czasie walki! 


| 


1: różdżki 
pot 43 
ć : czarna magia 


rzuca wa czary naraz 


*To sympatyczny, trochę zagubiony 
„ urwis, a jednocześnie bardzo potężny 
mag. Domeną Viviego jest czarna 
magia. Tę postać powinniśmy 
| stawiać w tylnym szeregu, gdzie 
jest mniej narażona na ataki. Po- 
bu trafi zaklinać miecz Steinera, 

a Więc dobrze umieścić go w drużynie 
razem z kapitanem 


A: różdżki 6 
la: : księżniczka/Biały Mag 
 cjalność : przyzywanie 
edolonów oraz biała magia ć 
: przyzywanie 
śamośnionydi eidolonów 


Księżniczka to piękna dziewczy- 
na, ukochana Zidane'a. Jej umie- 
jętności magiczne są nieocenione | 
w czasie walki, szczególnie pod | 

koniec gry, kiedy ważne jest lecze- AĄ 
nie rannych postaci | d 


a: rycerz 
jalność: specjalne tech- 

ł niki walki mieczem oraz magiczne 
ataki mieczem (tylko wtedy, kiedy 
w gadioj jest Vivi) 

Trans: potężne ataki mie- 


PA Niezbyt bystry, ale silny 
„a. Steiner świetnie walczy 
wręcz. Jego miecze, 
oprócz zwykłych obra- 
7 żeń, zadają też dodatko- 
mę we rany. Ta postać najbardziej 
1ge-— przydaje się na początku gry, 
4. natomiast później ważniejsze 
„ jest, by w drużynie były 
dwie osoby leczące rany 

i dodatkowy mag 


oń: widelce 
: kucharz 
alność: niebieska 22 
; ŹŃ 


magia oraz jedzenie 
; : gotowanie uła- " 


twiające połykanie 
przeciwników i zdo- 
bywanie ich ata- 
ków 


Oto postać humo- 
rystyczna, choć »3 4 
w makabryczny spo- 
sób. Quina to straszny 
żarłok: w walce zjada swoich wrogów, dzięki 
czemu od niektórych z nich uczy się specjal- 
nych ataków. Należy jednak pamiętać o tym, 
że może zjeść tylko osłabionego wroga, któ- 
remu zostało mniej niż 10 procent energii 


Broń: fujarki 

* pzyżywacz 
pecjalność: przyzy- 
wanie śidolonów oraz bia- 
ła magia 
Trans: rzuca dwa czary 
naraz 


Kolejna dziewczyna, która 3 
zajmuje się białą magią. [2 ! 
Pod koniec gry Eiko i Gar- $$ 
net odgrywają ważną rolę 


w drużynie. Podobnie jak gm 703 
Garnet, Eiko potrafi przyzy- , 
wać w czasie walki potężne 


istoty. Różnica polega na ** 

tym, że przyzywane przez Garnet stwo- 
ry są skuteczne w ataku, a te przyzywa- 
ne przez Eiko — w obronie 


Jednym z najważniejszych elementów 
"gry jest właściwe wykorzystywanie 
przedmiotów oraz związanych z nimi spe- 
* cjalnych umiejętności. 


Zakładając nowy hełm, zbroję lub inny 


przedmiot, widzimy, jakie umiejętności są 
przypisane do tego obiektu. Jeżeli są pod- 
świetlone na biało, to znaczy, że dana postać 
może się ich nauczyć. Uczenie odbywa się 
automatycznie — wystarczy, że zakładamy 
wybrany przedmiot. Jeżeli jednak chcemy 
używać nabytych w ten sposób umiejętności 
w walce, odblokowujemy je w menu o na- 
zwie Abilities (po siek umiejętności). 


„Każda z postaci ma pewną liczbę Ability 


Points (po polsku: punktów umiejętności). 
Określa ona, ile specjalnych umiejętności 
może mieć aktywnych jednocześnie i jakie 
to mogą być umiejętności. Liczba Ability 
Points rośnie, gdy postać zdobywa do- 
świadczenie. W ten sposób zwięk- 
szają się jej możliwości, a co za 
tym idzie — wartość bojowa. 


KN! 


w menu Abilities. Specjalne umiejętności 
aktywujemy, gdy umieszczamy specjalne 
kursory (wyglądające jak kamienie) w odpo- 
wiednich miejscach. 


Po każdej walce, która kończy się naszą wy- 
graną, oprócz punktów doświadczenia, pie- 
niędzy i najrozmaitszych przedmiotów zdo- 
bywamy na naszych przeciwnikach AP (Abi- 
lity Points, czyli punkty umiejętności). Sku- 
teczność naszego ekwipunku i poziom na- 
szych umiejętności wzrasta zależnie od licz- 
by zdobytych AP. 
Gdy pod napisem Ability widnieje pasek 
z punktami, oznacza to, że jeszcze nie opa- 
nowaliśmy danej umiejętności. Kiedy zaś na 
pasku widnieją trzy gwiazdki, oznacza to, 
że dana postać nauczyła się jej i nie potrze- 
buje już przedmiotu, aby z niej korzystać. 
W ten sposób powiększamy nasz zbiór spe- 
cjalnych zdolności. Kiedy już nauczymy się 
wszystkich zdolności, które daje nam okre- 
ślony przedmiot, wymieniamy go na inny 
i zaczynamy uczyć się następnych. Naukę 
przyspieszamy, wykorzystując umiejętność 
"Ability Up (po polsku: podwyższenie umie- 
jętności). Dzięki niej dwukrotnie zwiększa 
się liczba AP uzyskiwanych po walce. 
Warto starannie dobierać przedmioty: jeże- 
li nasz bohater ma na sobie na przykład 
zbroję i hełm, do których przypisana jest ta- 
ka sama umiejętność, to przyswaja ją sobie 
w dwa razy krótszym czasie. 


; 299 190 
są juina Sz” 58 
Eidolony przyzywać mogą tylko dwie oso- 
by - Eiko i Garnet. Eidolony Garnet poma- 
gają nam zwyciężać wrogów, natomiast 
eidolony Eiko oddziałują na przeciwników 
i na naszą ekipę. Przyzywania tych stwo- 
rów postacie uczą się, gdy zakładają spe- 
cjalne przedmioty, najczęściej kamienie 
szlachetne. Używa się ich tak samo, jak 
obiektów dających nam umiejętności. 


SA u * 

Tak jak w poprzednich częściach sagi, w Fi- 
nal Fantasy IX nasi bohaterowie pomagają 
sobie w walce, używając specjalnych ata- 
ków. Kiedy pasek znajdujący się pod 
wskaźnikiem energii postaci napełnia się, 
| bohatera oblewa fioletowe światło i siła je- 

| go ataków rośnie. Oprócz tego w menu 
5 walki pojawia się nowa opcja: atak, w któ- 

| rym wykorzystujemy jedną ze specjalnych 


R. zdolności. Przyspieszamy napełnianie pa- 


Ą ska Trans, wykorzystując umiejętność High 
Tide (po polsku: wysoki przypływ). 


OSY 


W czasie naszych podróży znajdujemy kil- 
ka miejsc nazywanych Chocobo Forest. Za- 
wsze znajduje się w nich mały moogles. 
Daje on nam wskazówki, jak złapać choco- 
bosa i wręcza nam Gysahl Green. Po wyj- 
ściu z lasu znajdujemy ślady chocobosów, 
po czym stajemy na nich i przywołujemy 
chocobosa, wchodząc do menu i używając 
Gysahl Green. Pojawia się żółty zwierzak. 
Wracamy z nim do lasu i znowu rozmawia- 
my z mooglesem. Wyjaśnia nam, w jaki 
sposób użyć chocobosa do szukania skar- 
bów. Po zapłaceniu 60 gil mamy minutę na 
odnalezienie ukrytych w lesie skarbów. 
Wykorzystujemy do tego celu chocobosa. 
Sterujemy nim za pomocą przycisków kie- 
runkowych, a gdy naciskamy kwadrat, 
zwierzak uderza dziobem w ziemię i odzy- 
wa się. Sprawdzamy, jaki dźwięk wydaje. 


Gdy chocobóSs mówi: 
Kweh - to znaczy, że jesteśmy daleko od 
skarbu 

Kweh!? — to znaczy, że jesteśmy niezbyt 
daleko od skarbu 

Kwehhh!!!? - to znaczy, że jesteśmy 
bardzo blisko skarbu 

K-KWEHHH!!! — to znaczy, że chocobos 
właśnie puknął dziobem w skarb. Teraz 
wystarczy, że kilka razy popukamy w zie- 
mię i zdobywamy cały skarb! 


W ten właśnie sposób uzyskujemy różne 
przedmioty. Niestety najczęściej są to 
drobne monety, Gysahl Green do wabienia 
chocobosów lub przedmioty o niewielkiej 
wartości. Co jakiś czas możemy jednak wy- 
dobyć Chocograph. Jest to wycinek mapy 
pokazujący miejsce na mapie świata, gdzie 
ukryte są inne skarby. 

Najłatwiej szukać kosztowności, gdy ma- 
my już dostęp do latającego statku. Wy- 
starczy, że polatamy po różnych kontynen- 
tach, znajdziemy odpowiednie miejsce 
i ślady chocobosa gdzieś w pobliżu. Wtedy 
natychmiast lądujemy, przywołujemy 
stwora i szukamy skarbów. 


Oto lista 
wszystkich 
Chocographów: 


1. Streamside - okolice mostka przy 
Chocobo's Forest. Są tu: Elixir (x2), Hi-Po- 
tion (x3), Ether (x4), Germinas Boots (x2) 


2. Between Mountains - na zachód 
od Dragon's Gate znajdują się ślady. Przy- 
wołujemy chocobosa i skręcamy na połu- 
dnie. Są tu: Potion (x5), Hi-Potion (x5), Tent 
(x2), Cotton Robe (x2) 


3. Uncultivated Land — okolice rzeki 
na południe od Evil Forest. Są tu: Antidote 
(x10), Jade Armlet (x1), Wind Edge (x3), 
Cargo Ship Card (x1) 


4. Healing Shore — plaża położona na 
północnym zachodzie od Cleyry. Zdobywa- 
my zdolność Reef 


5. Abandoned Beach - plaża na po- 
łudnie od Qu's Marsh na Forgotten Conti- 
nent. Są tu: Phoenix Pinion (x9), Phoenix 
Down (x5), Peridot (x12) oraz Diamond 
Gloves (x1) 


6. Cold Field — na wschód od plaży, na 
południu Lost Continent. Są tu: Echo Scre- 
en (x5), Hi-Potion (x7), Tent (x3), Theater 
Ship Card (x1) 


7. Forgotten Lagoon — wybrzeże na 
południowej plaży Lost Continent. Są tu: 
Gysahl Green (x8), Ether (x5), Hi-Potion 
(x7), Dragon's Claws (x1) 
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Farawaj — na zachód od 
Oeilvert, w wodzie ow wysepkami. 
Znajdujemy tutaj następujące rzeczy: Po- 
tion (x37), Magic Tag (x6), Shield Armour 
(x1), Gaia Gear (x1) 


9.4 = przeszukuje- 
my noi część plaży za łańcuchem gór 
na zachód od Black Mage Village. Znajduje- 
my tu: Soft (x6), Ether (x4), Feather Boots 
(x1), N-kai Armlet (x1) 


10. Bird's-E c — plaża poło- 
żona na zachód od Dragons Gate. Są tu: Po- 
tion (x8), Phoenix Down (x4), Ether (x3), Ma- 
gician Robe (x1) 


11. Small Beach — wysepka leżąca na 
sałiidnkowiy wschód od Chocobo's Forest. Są 
tu: Remedy (x4), Elixir (x2), Rising Sun (x8), 
Oak Staff (x1) 


12. Dawn L — w wodzie, na dro- 
dze z Chotobóś. Forest do Treno. Dostajemy 
zdolność Mt. 


13. Forbid :st — przeszukuje- 
my las palóżóny w dolinie w pobliżu wioski 
Dali. Są tu: Ether (x7), Elixir (x2), Wing Edge 
(x10), High Mage Staff (x1) 


14. Green Plains — na górze mieszczą- 
cej się na a północny zachód od Evil Forest. 
Dostajemy zdolność Sea 


ains — na północny zachód 
od Wind Shrine. Są tu: Phoenix Down (x12), 
Ore(x14), Kaiser Knuckles (x1), Iron Man 
Card (x1) 


Final Fantasy IX - 
/ 


] — na południe 
od Ipsen' Castle. Są tu: Ore (x17), Ethe (x5), 
Opal (x14), Demon's Mail (x1) 


— przy skałach, tworzą- 
cych literę U na północny wschód od Wind 
Shrine. Są tu: Phoenix Pinion (15x), White 
Robe, Diamond, Masamune Card 


— na wyspie położonej na za- 
chód od środkowej części Forgotten Conti- 
nent. Są tu: Ore (x27), Light Robe (x1), Wha- 
le Whisker (x1), Alexander Card (x1) 


— na wysokości Fire 
Shrine w wodzie. Są tu: Peridot (x11), Opal 
(x9), Sapphire (x15), Topaz (x19) 


— na północny wschód 
od Alexandria Harbor. Tutaj zdobywamy 
zdolność Sky 


- na wyspie na 
wschód od Desert Palace. Są tu: Amethyst 
(x21), Garnet (x16), Genji Armour (x1), Ra- 
gnarok (x1) 


— wyspa na północ- 
ny zachód od Desert Palace. Są tu: Sapphire 
(x11), Circlet (x1), Pumice Piece (x1), Hilda 
Garde 3 Card (x1) 


— u podnóża góry na 
wyspie jąc na południowym zachodzie 
od drzewa lifa. Tutaj znajdujemy: Potion 
(x33), Annoyntment (x15), Holy Miter (x1), 
Dark Matter Card (x1) 


tt — po wejściu do 
wody z południowej plaży Lost Continent 
idziemy na południe aż do skał. Znajdujemy 
tu: Ribbon (x1), Rebirth Ring (x1), Amethyst 
(x13), Ark Card (x1) 


W Treno znajduje się posiadłość pewnej da- 
my, która kolekcjonuje cenne kamienie — 
Stelazzio. Szukamy ich, a gdy znajdujemy, 
przynosimy je tej pani. Naprawdę warto! 


Gemini — wrzucamy 13 monet do fontan- 
ny w Treno (zaraz po wejściu, z lewej stro- 
ny). Za jego odniesienie otrzymujemy w na- 
grodę Phoenix Pinion 

A ries — nagroda: 1000 gil 
Virgo — Mage Village, Inn z prawej strony. 
Nagroda: Blood Sword 

Libra — za fontanną przed domem Eiko 
w Madain Sari. Nagroda: 2000 gil 


poradnik 


— na zamku w Alexandrii; po dopłynię- 
ciu tutaj zamiast od razu udać się na spotka- 
nie z księżniczką Garnet, ruszamy w lewo do 
sali z windą prowadzącą do portu; w pra- 
wym rogu pomieszczenia jest Leo. Nagroda: 
5000 gil 

— wLindblum, w Business Di- 
strict z lewej strony na placyku z osobą 
sprzedającą picklesy. Nagroda: 20 000 gil 

— na zamku Ipsen's Castle, zaraz 
po wejściu do zamku, za filarem z prawej 
strony. Nagroda: 10 000 gil 
n - Daguerreo, zaraz za po- 
mieszczeniem z czterorękim (zjeżdżamy po 
słupie przy człowieku, który potrafi syntety- 
zować rzeczy) po wyjściu przez drzwi; jest 
w wodzie po prawej. Nagroda: Black Belt 
— na statku Invincible w skrzyni. 
Nagroda: Elixir 
— Treno, za sklepikiem z przedmio- 
tami (po zejściu po drabinie). Nagroda: Ro- 
be of Lords 
— Burmecia, w skrzyni z lewej stro- 
ny po wejściu do miasta przez bramę. Na- 
groda: 30 000 gil 
— Quan's Dwelling; udajemy się 
pod Treno, a stamtąd pędzimy w lewo 
wzdłuż skał, lasem, aż do wylotu małej ja- 
skini. W środku schodzimy po linie i idziemy 
na dół ekranu obok źródełka regenerujące- 
go. Nagroda: Rosetta Ring 


Po otrzymaniu dwunastego kamienia ko- 
lekcjonerka ma wątpliwości, czy aby na 
pewno zdobyła już wszystkie. Kiedy pyta 
nas, co o tym myślimy, podpowiadamy jej, 
że oczywiście jest jeszcze jeden Stelazzio. 
Teraz wracamy po niego. 

Ophiuchus, bo to o niego chodzi, jest do- 
kładnie w tym samym miejscu, co Scorpio. 
Nagrodą jest Hammer. 


_ Card Selection 


Gra polega na układaniu na przemian kart 
na przeznaczonej do tego planszy. Na po- 
czątku gry wybieramy z naszej talii pięć 
kart, których używamy w rozgrywce. 


Kiedy już wybraliśmy karty, zaczyna się gra. 
Walka odbywa się na planszy podzielonej 
na cztery pola. Niektóre z nich są czasami 
zajęte, co czyni rozgrywkę ciekawszą. Wy- 
grywa ten, kto po wyłożeniu wszystkich 
kart ma więcej kart odwróconych. 


Najważniejsze na kadi są strzałki oraz 
wartości. Strzałki znajdują się na bokach 
oraz w rogach kart. Jeżeli kładziemy kartę 
obok karty przeciwnika, strzałka na naszej 
karcie wskazuje na jego kartę, a karta prze- 
ciwnika nie ma strzałki skierowanej w kie- 
runku naszej karty — odnosimy sukces. Jego 
karta odwraca się i jest nasza. 


Tetra Master to nowy rodzaj gry w karty. Tak 


jak to było w Final Fantasy VIII, zagrywa się 
wnią prawie każdy. Wystarczy rzucić mu 
wyzwanie, naciskając na padzie przy- 
cisk z kwadratem. 


Jeżeli strzałka naszej karty wskazuje na 
strzałkę karty przeciwnika, to rozpoczyna 
się pojedynek kart. 

Oprócz strzałek każda karta ma też cztery 
wartości opisane za pomocą kodu złożone- 
go z czterech symboli. Aby dobrze grać, 
uczymy się rozpoznawania symboli. 


| 


Pierwszy symbol oznacza siłę ataku karty. 
Jego wartość waha się od 0 do F 
(0123456789ABCDEF). Zero to namniejsza, 
natomiast F — największa wartość. 

Drugi symbol oznacza typ karty. Jest to litera 
P,M,X lub A.P oznacza atak fizyczny, M — ma- 
giczny. Karty X i A są silniejsze, powstają ze 
zwykłych kart. Używają najlepszego ataku, a 
karty A obniżają obronę przeciwnika. 

Trzeci symbol oznacza wartość obrony przed 
atakami fizycznymi. Tak jak atak wyrażona 
jest ona liczbą od 0 doF. 

Czwarty symbol to wartość obrony przed 
atakiem magicznym — liczba od 0 do F. 


(Co to wszystko znaczy? Załóżmy, że karta 
2P00 atakuje kartę 1M12. Jest to atak fi- 
zyczny (literka P) o sile 2 (pierwszy symbol). 
Karta 1M12 ma obronę wyliczaną na pod- 
stawie liczby 1, bo trzeci symbol — wartość 
obrony przed atakiem fizycznym — to 1. Tak 
samo dzieje się podczas ataku magicznego, 
ale obrona wyliczana jest na podstawie 
czwartego symbolu (we wspomnianym wy- 
żej wypadku byłaby to dwójka). 

Ale to jeszcze nie koniec. Symbol pierwszy, 
trzeci i czwarty są tylko wskaźnikami, na 


podstawie których wyliczana jest przy każ- 
dym starciu aktualna siła ataku i wartość 
obrony. W grę wchodzi element losowy, by 
trudniej było przewidzieć konsekwencje 
ataku. Dlatego nawet silna karta może zo- 
stać pobita przez słabszą, jeśli losowanie 
okaże się dla niej niepomyślne. Oczywiście 
im potężniejszy jest przeciwnik, tym mniej- 
sze nasze szanse na zwycięstwo. 

Możemy mieć 100 kart i ani jednej więcej. 
Oznacza to, że jeśli chcemy zdobyć wszyst- 
kie, nie powinniśmy zbierać duplikatów. 


Podczas naszych podróży co jakiś czas przy- 
trafia się nam niezwykłe spotkanie. Na po- 
czątku jesteśmy pewni, że czeka nas kolejna 
walka z przypadkowo napotkanym wro- 
giem. Szybko przekonujemy się jednak, 
że jest inaczej. Muzyka zmienia się na spo- 
kojną, a na ekranie pojawia się zabawny po- 
tworek. Zamiast atakować, prosi o pewien 
przedmiot. Nie walczymy z takimi stworka- 
mi! Zamiast tego dajemy im przedmioty, 
0 które proszą. Potworków tych nie spotyka 
się zbyt często, czasami trochę się nachodzi- 
my, zanim je znajdziemy. Warto jednak się 
pomęczyć, bo każde spotkanie przynosi 
nam coś ciekawego. Oto lista potworków 
i poszukiwanych przez nie przedmiotów. 


— las w pobliżu Jaskini Lodo- 
wej i Dali — 1 Ore 
— w okolicy Treno — 1 Ore 
— okolice lasu przed 
Wioską Czarnych Magów — 2 Ore 
ti — las przed Madain Sari ę * 
- 2 Ore = 
— las wokół drzewa lifa — 
3 Ore 
— las na wschód od 
QOeilvert — Emerald 
— Zaginiony 
Kontynent, miejsce w pobliżu śladów 
chocobosów — Moonstone 
— las, który 
znajdujemy zaraz po tym, gdy 
używając liny, wychodzimy 
z Groty Gizamaluke'a — 
Lapis Lazuli 
i — las 
na wyspie Vile, która 
znajduje się na po- 
łudniowy zachód 
od drzewa lifa — 
Diamond 


) 


Radzimy odwie- 
dzać te potworki 

w podanej przez nas 
kolejności, bo w mia- 

rę postępów w grze . 5 
od jednych stworów ; 
otrzymujemy w nagrodę 
przedmioty, których z kolei 
poszukują inne śmieszne 
potwory. 
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Normalny specjalny. 


Automat z grą Star Wars Racer Arcade do- 
stępny jest w dwóch wersjach: podstawo- 
wej i deluxe. Wersja podstawowa wygląda 
klasycznie — siedzisko jest w kształcie fote- 
la ozdobionego znakami znanymi nam zfil- 
mu Gwiezdne wojny, obraz oglądamy na 
zwykłym monitorze, zaś dźwięk dobiega z 
czterech głośników. 

Wersja luksusowa różni się od normalnej 
kształtem fotela — jest on łudząco podobny 


do foteli podracerów, które widzieliśmy w 
filmie. Co więcej, automat w wersji deluxe 
wyposażony jest w wielki ekran projekcyj- 
ny, zaś efekty dźwiękowe potęguje dodat- 
kowy głośnik do tonów niskich, czyli tak 
zwany subwoofer. Cały fotel trzęsie się pod- 
czas przejażdżki dzięki zamontowanym sil- 
niczkom powodującym drgania. Czujemy 
się zupełnie jak Anakin Skywalker w swoim 
wspaniałym śmigaczu! 


JJ zżyż site 
pod kontrolą 


Pilotowanie podracera wymaga dobrej 
koordynacji ruchów. Zamiast klasycznej 
kierownicy lub drążka sterującego, do 
kontrolowania pojazdu używamy dwóch 
dźwigni. Każda z nich reguluje moc jedne- 
go z silników. Gdy chcemy przyspieszyć, 
popychamy obie dźwignie do przodu. Aby 
skręcić, cofamy jedną z dźwigni, zmniej- 
szając moc wybranego silnika. 

Automat wyposażony jest też w dwa przy- 
ciski — niebieski i czerwony. Niebieskim 
włączamy dodatkowe przyspieszenie, któ- 
rego możemy użyć raz na wyścig. Gdy 
przycisk jest gotowy do użycia, sygnalizu- 
je to migotaniem. 

Naciśnięcie czerwonego przycisku zmienia 
widok z zewnętrznego, na którym widzi- 
my sterowany przez nas pojazd, na we- 
wnętrzny — wtedy oglądamy świat z oczu 
pilota podracera. 

Koństruktorzy automatu nie zapomnieli 
też o hamulcu. Używamy go, kiedy chcemy 
zmniejszyć prędkość. 
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Jestem wiernym czytelnikiem PLAYA. 
Gram na pececie, ale mam też GameBoya 
Color. Denerwuje mnie, że we wszystkich 
waszych recenzjach gier na małą konsolkę 
czytam Polska wersja: BRAK. Czy dla pro- 
ducentów gier na GameBoya polski rynek 
nie istnieje? Nikt jeszcze nie przetłumaczył 
żadnej gry na polski, mimo że na świecie 
ukazują się one w wielu wersjach języko- 
wych. Dlatego nie dziwi mnie, że niektórzy 
zapaleńcy sami tłumaczą gry na polski 
i udostępniają je innym przez internet. 
Tylko nie nazywajcie tych wersji pirackimi. 
Nikt przecież nie bierze za nie pieniędzy! 
Marcin 
Masz rację — gry na GameBoya i inne konsole 
powinny ukazywać się po polsku, tymczasem 
takich wersji w ogóle nie ma. Jedynym chlub- 
nym wyjątkiem jest firma Sony, która przetłu- 
maczyła z angielskiego Księgę dżungli — tane- 
czną grę na PlayStation. Polscy wydawcy gier 
na GameBoya narzekają, że sprzedają za mało 
gier, by opłacało im się produkować polskie 
wersje. Ale przecież gdyby je tworzyli, sprzedaż 
na pewno by wzrosła! 
Indywidualne inicjatywy użytkowników, którzy 
spolszczają gry i rozpowszechniają je w interne- 
cie, są przez prawo traktowane jako akty pirac- 
twa. Każda ingerencja w oryginalną grę 
umieszczoną na kartridżu jest bowiem narusze- 
niem praw autorskich jej twórców. Wprawdzie 
autorzy nieoficjalnych polskich wersji nie po- 
bierają opłat za udostępnianie swoich dzieł, ale 
i tak naruszają prawo. 


Czy ceny PlayStation 2 i gier na tę konsolę 
obniżą się do lata? Po drugie - czy w gry 
z PlayStation można grać na PS2? Po trze- 
cie - którą konsolę bardziej opłaca się ku- 
pić: PSX czy PS2? I po czwarte, ostatnie — 


mi konsolami, zauważyłam, że nie ma 
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64 MB RAM-u, 
rusza 125 milionów 
poligonów na 

sekundę... 


Mam pYCaNIE 


gdy rozglądałam się w sklepach Sony za ty- 
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w sprzedaży starej konsoli PlayStation. Wi- 
działam tylko mniejsze konsole z napisem 
PS one. Może to jakieś ulepszenie PSX-a? 
Ola 
Cena PlayStation 2 już spadła. Za superkonsolę 
Sony początkowo płaciliśmy szokujące 2699 
złotych, teraz zaś 2299 złotych — naszym zda- 
niem wciąż za dużo. Nie wiadomo o kolejnych 
obniżkach, choć z pewnością nastąpią. Nowe 
gry na PS2 kosztują zwykle 249 złotych i nieste- 
ty nie zanosi się na zmianę. Jednak już niedługo 
mają się pojawić gry w tak zwanej serii platyno- 
wej — starsze, ale o połowę tańsze. 
Gry z PSX-a bez problemu działają na PS2 — nie 
uruchamia się zaledwie kilka, głównie takich, 
które ukazały się tylko w Japonii. 
Którą konsolę wybrać? PSX ma za sobą lata suk- 
cesów, ale prawie nie ukazują się na nią nowe 
gry. Z drugiej strony na PS2 jest jeszcze mało 
gier. Jeśli nie przepadasz za bijaty- 
kami i wyścigami, trudno Ci bę- 
dzie znaleźć coś dla sie- 
bie. Stare PlaySta- 
tion zostało 
zastąpio- 
> ne przez 
— ; mniejszą, 
ga Iżejszą kon- 
| solę o nazwie PS one. 
Nie jest ona jednak w żaden 
sposób ulepszona. 


Ponad rok temu kupiłem w jednym z pod- 
warszawskich supermarketów konsolę 
PlayStation model 9002 i zapłaciłem 550 
złotych. Potem dowiedziałem się, że za 
trochę niższą cenę mogłem kupić model 
7502. Początkowo pomyślałem, że dokona- 
łem właściwego wyboru, kupując nowo- 
cześniejszy sprzęt. Okazało się jednak, że 
do starszego PSX-a można dołączyć Game 
Sharka i Action Replaya, natomiast do mo- 
jego modelu nie! Nie dość, że w mojej kon- 


Patrzcie, 
jaki bajer! 


I co z tego... 


przez producenta, nikt nie kupiłby pirac- 


soli nie ma gniazdka umożliwiającego 
podłączenie tych akcesoriów, to jeszcze za 
nią przepłaciłem! Dlaczego nikt mnie 
o tym nie poinformował?! Czym jeszcze 
różnią się te modele? Mój kolega zamierza 
kupić PS one. Czy ta konsola też ma różne 
modele? A jeśli tak, to który warto kupić? 

żatujący fan PlayStation 
Rozumiemy twoje rozgoryczenie — każdy klient 
przed zakupem produktu powinien zostać poin- 
formowany o jego cechach. Na szczęście Action 
Replay i podobne urządzenia nie są niezbędnie 
potrzebne, aby grać na konsoli. Uspokajamy Cię 
— brak odpowiedniego wyjścia to jedyna różni- 
ca między modelem 9002 a modelem 7502. Nie 
wydaje nam się też, aby cena, którą zapłaciłeś, 
była wygórowana. Jak na razie na polskim ryn- 
ku dostępny jest tylko jeden model konsoli PS 
one i nic nie wiadomo o tym, aby w przyszłości 
miały się pojawić jakieś inne typy. 


Czy wiadomo coś na temat wymiarów mo- 
nitorka do PS one? Czy będzie miał wbudo- 
wane głośniki? A jeśli nie, to czy będzie 
można podłączyć własne? Czy Sony mówi 
coś o zaprzestaniu produkowania PS one? 

Bartosz 
Niestety nie wiadomo dokładnie, kiedy monito- 
rek będzie dostępny na polskim rynku. Na razie 
można go kupić tylko przez internet, za około 
660 złotych. Ma przekątną około czterech cali 
(10 centymetrów) i wbudowane głośniki stereo. 
Sony na razie nie zapowiada zakończenia pro- 
dukcji konsoli PS one. Wciąż cieszy się ona dużą 
popularnością, głównie ze względu na przebo- 
gatą bibliotekę ciekawych gier. 


Piszę do was w sprawie piractwa kompute- 
rowego. Każdy zetknął się już pewnie z tą 
kwestią. Nie popieram kupowania niele- 
galnie kopiowanych gier, ale większość 
maniaków komputerowych nie ma innego 
wyjścia. Zazwyczaj gry kosztują około 100 
złotych i wychodzą w nakładzie 100 000 eg- 
zemplarzy. Gdyby producent (wydawca) 
wydał tę grę w nakładzie 200 000 sztuk 
i zmniejszył cenę o połowę, gra kosztowa- 
łaby około 60 złotych. Wtedy maniacy (w 
tym ja) zaczęliby kupować gry wydawane 


Najnowsza konsolka! 
Ludzie! 128 bitów! 


... skoro mam czarno- 


kich kopii. A gdyby jeszcze zwiększyć na- 
kład ze dwa razy i obniżyć cenę gry na przy- 
kład do 35 złotych, piractwo by upadło! 


Twój pomysł na pierwszy rzut oka wydaje się do- 
bry, a rozumowanie — logiczne i przejrzyste. Nie- 
stety popełniasz błąd w założeniu. Żadna gra 
w Polsce, nie ukazała się w nakładzie 100 000 
sztuk — wyniki 10 razy mniejsze już są rekorda- 
mi. Zwróć też uwagę na ceny gier — wiele z nich 
kosztuje poniżej 100 złotych, a ukazują się nakil- 
ku płytach CD. W ten sposób pirackie kopie prze- 
stają być konkurencyjne — jeśli bowiem za 80 
złotych można kupić piracką grę bez instrukcji, 
a za 100 złotych w sklepie czeka na nas wersja 
pełna, niezawirusowana i działająca, nikomu nie 
żal różnicy. Nie zapominajmy też o tanich grach 
wydawanych w cenie od 20 do 50 złotych; wiele 
z nich to dawne przeboje, które warto mieć 
w swojej kolekcji. Polecamy także nasze bratnie 
czasopismo — Komputer ŚWIAT .W każdym 
numerze znajduje się płyta CD z pełną 
jej wersją gry po polsku za... 7,50 złotych! 


Jestem 
oryginalna! 


Piszcie do nas! 
Pilar 


skrytka pocztowa 17 
02-671 Warszawa 108 
z dopiskiem na kopercie: MAM PYTANIE 
nasz adres e-mail: 
playQaxelspringer.com.pl 


biały telewizor. 
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rysunków przedstawiających najpo- nie pozwala nam zaprezentować dzieł 

pularniejszych bohaterów znanych wszystkich zwycięzców. Pamiętamy o nich 
gier. Królowała Lara Croft, pokćmony i po- jednak i dziękujemy za tak wspaniałe rysun- 
stacie z Final Fantasy — zarówno mężczyźni, ki. Oglądanie waszych prac było prawdziwą 
jak i kobiety. Niektóre z prac przedstawiały przyjemnością! 
sytuacje z gier, ale wielu z Was 
sportretowało swoich ulubień- „46% kógą 54 
ców w miejscach, których nie € Ś ząę0 Ńńóńs 
oglądaliśmy w czasie gry. 2 
Poniżej przedstawiamy część $* 4 
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ee Zestaw trzech gier na PSX” 
i pokrowiec na płyty: Łd|* 
Karol Bałuta, Olecko f 


Gra Spyro: Vear of the Dragon na PSX 
i latawiec: 
Moi dek, Warszawa 


Zostali kart do gry Pokćmon 
-ROM: . 
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tryk Bober, Poznań 


U _ Gra.This Is Football 2 na PlayStation 
i koszulka: 


Paweł Borkowski, Lidzbark Warmiński 
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Ta historia wydarzyła się naprawdę... 
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Kasia i Marek: 
nie są zwyczajną parą 
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| "Wpisz numery nagród w wybranej przez siebie kolejności 


1 Litery wpisane w ponumerowane pola 
krzyżówki przepisz w wolne pola pod 
krzyżówką. Ułożą się w hasło. 

2 Przepisz hasło na kupon konkursowy. 

| 3Zlisty umieszczonej u dołu strony wybierz, 
które nagrody chcesz wygrać najbardziej, 
a które najmniej i w tej kolejności wpisz ich 
numery do kuponu (bierzesz udział 
w losowaniu wszystkich nagród). 

4 Wypełnij resztę kuponu i wyślij go pod 
adresem: PLAY, skr. poczt. 17, 02-671 
Warszawa 108. 

5 Kup lipcowego PLAYA i sprawdź, czy wygrałeś. 

Powodzenia! 


UWAGA: W losowaniu nagród biorą udział tylko 
| oryginalne kupony wycięte z PLAYA. 4 


. Konkurs organizowany jest przez firmę Axel 
Springer Polska sp. z 0. o. na łamach pisma PLAY. 

. Uczestnikami konkursu mogą być osoby 
pełnoletnie oraz niepełnoletnie reprezentowane 
przez swoich opiekunów. 

. Konkurs rozpoczyna się w numerze 5/2001 
i trwa od 26.04.2001 do 23.05.2001. 

. Zadaniem konkursowym jest nadesłanie do 
23.05.2001 (liczy się data stempla pocztowego) 
rozwiązania krzyżówki z miesięcznika PLAY. 

. Spośród autorów prawidłowych rozwiązań 
komisja składająca się z członków redakcji PLAYA 
wyłoniona przez organizatora wylosuje 
zwycięzców, którym zostaną przyznane nagrody. 

. Losowanie zwycięzców nastąpi dnia 11.06.2001. 

„. Nagrodami są gry i akcesoria uwidocznione w pi- 
śmie PLAY. Każdy uczestnik na kuponie wyciętym 
z czasopisma podaje kolejność nagród, wskazując, 
które chce dostać najbardziej, a które najmniej. 

„ Przekazanie nagród nastąpi do dnia 04.07.2001. 

. Nadesłanie pracy pod wskazanym adresem przez 
uczestnika konkursu oznacza, że wyraża on zgodę 
na opublikowanie swoich danych personalnych na 
liście laureatów konkursu w miesięczniku PLAY. 


10. Pełny regulamin konkursu znajduje się do wglądu 
w redakcji. 
TĄ Śp R. 
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MOC 60 W PMPO 
Gniazdo słuchawkowe 


MOC 80 W PMPO 
Płynna regulacja tonów R 


MOC 850 W PMPO 
Woofer z satelitami 
Satelity dwudrożne 
Efekt „surround” 
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Kontynuacja gry 
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